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A internet nao foli

pensada para crian¢as
e adolescentes.
Ate agora.

Com o ECA Digital, Brasil passa
a exigir prote¢ao por padrao
e gque os produtos digitais
venham configurados

“de fabrica” para proteger
guem tem menos de 18 anos

Em vigor desde 17 de mar¢o de
2026, a Lei Federal n°® 15.211/2025
(conhecida como ECA Digital)
inaugura um capitulo pioneiro

na América Latina. Guiada pela
gramatica do cuidado, a lei
estabelece que nenhuma tecnologia
efetivamente acessada por criancas
fica sem regras de protecao.
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A quem a lei se aplica?

® REDES SOCIAIS SISTEMAS OPERACIONAIS é’{-’. {'}'ﬂ

® JOGOS ELETRONICOS de celulares e tablets

® APLICATIVOS de entretenimento APLICATIVOS de mensagens
ou educacionais m CHATBOTS de inteligéncia artificial
PLATAFORMAS de streamings OBJETOS e brinquedos conectados a internet




Seguranca integrada
ao design

O QUE O BRASIL DIZIA ANTES DA LEI?*

88284 5.

cada 10

brasileiros afirmam que as empresas de redes sociais
fazem menos do que deveriam para proteger
criangas e adolescentes online.

COMO ERA ANTES?

Embora ja existissem leis (como a Lei Geral de
Protecao de Dados Pessoais - LGPD, o Marco Civil
da Internet e o proprio Estatuto da Crianca e do
Adolescente), além de marcos especificos (como
a Resolucdo n° 245, do Conselho Nacional dos
Direitos da Crianca e do Adolescente - Conanda,
e as diretrizes do Comentario Geral n° 25) para
proteger criancas e adolescentes no ambiente
digital, muitas vezes a responsabilidade recaia
sobre as familias, que precisavam configurar
controles de privacidade, monitorar usos e
denunciar violacdes sem acesso a informacoes "
ou ferramentas adequadas.
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O QUE MUDA COM A LEI?

Além de poder acionar o Estado e o sistema

de justica, a sociedade conta com mecanismos
que PREVINEM DANOS, € N0 apenas

reagem a eles, com:

CONFIGURACOES seguras por padrao.
BLOQUEIO automatico de conteados nocivos.
LIMITES de tempo de uso.

FILTROS de seguranca ativados desde o inicio.

A fiscalizacdo passa a ser realizada pela ANPD.

Conteldos
inapropriados e nocivos

O QUE O BRASIL DIZIA ANTES DA LEI?*

reconhecem que
é extremamente
dificil criangas

e adolescentes
se defenderem
sozinhos nas
redes sociais.

COMO ERA ANTES?

O uso de ambientes digitais por criancas

e adolescentes, aliado a falhas de
moderacdo, algoritmos de recomendacao
automatizados e praticas de design
nocivas, contribuiu para violacoes

como erotizacdo precoce e adultizacio;
discursos de ddio e bullying; contetdos
hiperviolentos, sexualizados e autolesivos;
e divulgacao de bets e cassinos on-line.

O QUE MUDA COM A LEI?

AS EMPRESAS DEVEM:

= GERENCIAR riscos de exposicao a
conteudos ilegais, pornograficos ou
inadequados e a publicidade abusiva.

® GARANTIR que os conteudos sejam
compativeis com a classificacdo indicativa.

= DETECTAR E REMOVER imediatamente
contetidos abusivos.

= COMUNICAR autoridades e preservar
evidéncias digitais em casos de exploracio,
abuso, assédio, violéncia, sequestro e
aliciamento, por exemplo.

®m MANTER obrigatoriamente canais de
denuncia para que esses casos possam ser
rapidamente reportados.

= VEDAR toda forma de monetizacdo ou
impulsionamento de imagens erotizadas
ou sexualmente sugestivas de
criancas e adolescentes.

*Dados da pesquisa nacional Datafolha realizada para o Instituto Alana em agosto de 2024, com mais de 2 mil entrevistados.



Design responsavel e fim
da publicidade abusiva

O QUE O BRASIL DIZIA ANTES DA LEI?*

dos brasileiros
afirmam que
as criancas e os
adolescentes
estdo ficando
viciados em
redes sociais.

Verificacdo de idade:
fim da autodeclara¢do

O QUE O BRASIL DIZIA ANTES DA LEI?*

COMO ERA ANTES?

O modelo de negécios baseado em captura
de atencdo e maximizacao de engajamento
ditava o desenho dos ambientes digitais,
com mecanismos de inducéo ao vicio e

de incentivo ao uso repetitivo e dificil

de interromper, como:

ROLAGEM infinita.

REPRODUCAO automatica de conteudos.
NOTIFICACOES constantes.

RECOMPENSAS associadas ao tempo de uso.

O QUE MUDA COM A LEI?

Plataformas digitais devem adotar um
design ético ao projetar seus servicos
e prevenir uso compulsivo e riscos
associados a forma como os recursos sao
apresentados a criancas e adolescentes.
FICA PROIBIDO:
= COLETAR dados para direcionamento
de publicidade (perfilamento).
= PUBLICIDADE de produtos ilegais,
inadequados ou prejudiciais, como
apostas, alcool e tabaco.
®m LOOT BOXES (caixas de recompensas
aleatorias que simulam jogos de azar).

Além de reduzir a pressdo consumista,
isso significa menos incentivos
econdmicos para uma vigilancia
digital constante.

das familias sabem controlar o acesso
a contelidos adequados a idade da
crianca usando o controle parental.

COMO ERA ANTES?

Os mecanismos de verificacio de idade eram
baseados em autodeclaracdo, como marcar
uma caixa afirmando ser maior de idade

ou inserir uma data de nascimento. Isso
facilitava o acesso de criancas e adolescentes a
conteudos, produtos ou servicos improprios,
inadequados ou proibidos por lei.

O QUE MUDA COM A LEI?

As FAMILIAS ndo estdo mais sozinhas
para mediar a relacdo dos filhos com os
ambientes digitais. As plataformas
precisam adotar:

= MECANISMOS que impecam criancas e
adolescentes de acessar conteudos nocivos.

= INFORMAR claramente quando sdo
inadequadas ou improprias e restringir
conteudos que atraiam esse publico.

= ADOTAR medidas eficazes, incluindo
verificacdo etaria, para impedir o acesso de
criancas e adolescentes a contetdos e servicos
impréprios, inadequados ou proibidos.

= NAS REDES SOCIAIS, adolescentes com
menos de 16 anos devem ter seus perfis
vinculados a seus responsaveis, permitindo
maior supervisio de tempo de uso, restricdo
de contatos e a gestdo dos sistemas de
recomendacdo personalizados, inclusive com
a possibilidade de desativacao.




Transparéncia: informagao
publica e fomento a pesquisas

O QUE O BRASIL DIZIA ANTES DA LEI?*

$8224 5

Y Y cada 10

brasileiros acreditam que as empresas de redes
sociais ndo apoiam as familias adequadamente.

2024, com mais de 2 mil entrevistados.
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COMO ERA ANTES? g
>
A prestacdo de contas sobre os riscos e im- £
pactos de seus servicos na saude, seguranca e g
desenvolvimento de criancas e adolescentes ?O:
ficava a critério das proprias empresas, que de- E
cidiam quais informacdes divulgar. A coleta de E
dados, o uso de algoritmos e a moderacio de g
contetdos aconteciam sem exigéncias claras g
de transparéncia ou de relatorios publicos. ?E
o E
£
O QUE MUDA COM A LEI? g
a
Em complemento a LGPD, que determina apenas a coleta de informacoes E
indispensaveis para o funcionamento do servico e seu uso pelo menor tempo = §
possivel, agora plataformas sdo obrigadas a: E, ;
= DEMONSTRAR publicamente = SER TRANSPARENTES em relaco aos riscos, %, %
como protegem os dados de como exposicdo indevida, discriminacao 8o
criancas e adolescentes. ou violacdes permanentes da privacidade. '§~ E
m PUBLICAR relatorios que informem, = ASSEGURAR acesso a dados para que E E
por exemplo, denuncias e praticas pesquisadores independentes investiguem -
de moderacao de contetido, se como os ambientes digitais impactam
alcancarem a partir de 1 milhdo os direitos e o desenvolvimento de
de usuarios com menos de 18 anos. criancas e adolescentes.

Criangas e 3 Q .

loicacartes AW Os bastidores da lei que mudou o jogo Faca o download da

primgi Em um pais marcado pela polarizacdo publicacdo pelo QR Code.

Sl . . :

i extrema, o ECA Digital produziu um consenso Conhega e acompanhe
raro: criancas e adolescentes primeiro. a nossa atuacio:

Da pressdo publica as negociacdes no
Congresso, dos dados que chocaram o pais

as articulacdes que quase naufragaram o
projeto, o livro organizado pelo Alana conta a
historia da lei que mudou a logica da internet.

VTJ alana.org.br

@institutoalana
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