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Imagine uma sociedade em que tudo seja concebido
a partir das necessidades e dos direitos de criancas e
adolescentes. Em que ruas, escolas, pracas, politicas
publicas e ate a arquitetura invisivel da internet sejam
pensadas, desde o inicio, considerando o que € bom
ou ruim para eles. Em que cada avanco tecnologico,
cada decisdo politica e cada inovacao considere, antes
de tudo, o impacto que pode ter na vida de meninas
€ meninos.

Um mundo projetado para criancas e adolescen-
tes ¢, inevitavelmente, um mundo melhor para todos.
E nisso que acreditamos.

Esse ideal ndo € impossivel de ser alcancado. O
Alana existe justamente para nos aproximar de uma
nova realidade, trabalhando para garantir que todas as
criancas e todos os adolescentes tenham seus direitos
assegurados com absoluta prioridade, como determi-
na o artigo 227 da nossa Constituicio. E desse com-
promisso que nasce a trajetoria contada neste livro:
um caminho em defesa das infancias e adolescéncias,



conduzido com dialogo, pesquisa, articulacio, cora-
gem € esperanca.

Vivemos em um tempo de transformacdes ace-
leradas, que desencadelam diversas crises e afetam
toda a humanidade. Nesse cenario, criancas e adoles-
centes estdo cada vez mais vulneraveis e adoecidos, so-
frendo de ansiedade e depressido, expostos a situacoes
agressivas e violentas. Sabemos que as solucoes para
problemas complexos exigem visao de futuro, vonta-
de politica e uma boa dose de ousadia. Sempre com
dialogo, tolerancia e cooperacao.

Ha poucas causas capazes de unir uma socieda-
de dividida, e a protecao das infancias e adolescéncias
¢ uma dessas causas. Democracias do mundo inteiro
reconhecem que cuidar delas € cuidar do presente e
do futuro comum.

No entanto, hoje, criancas e adolescentes cres-
cem, aprendem e convivem em um ambiente digital
que nao foi criado para eles. As tecnologias avancam
em ritmo vertiginoso, € as empresas responsaveis por
esses avancos atingem valores de mercado que nenhu-
ma outra empresa alcancou antes, ndo apenas movi-
mentando a economia global, mas tambem influen-
ciando culturas e moldando comportamentos.

Trata-se de uma economia sustentada na mo-
netizacdo de conteudo e na coleta massiva de dados
de navegacao, preferéncias e interacoes, para direcio-
nar publicidade e conteudo com o intuito de manter a
atencao dos usuarios pelo maximo de tempo possivel.



Um modelo altamente lucrativo: as cinco maiores em-
presas de tecnologia faturaram cerca de US$1,79 tri-
[hdo em 2024, mais do que o PIB de muitos paises.

O problema € que esse mercado cresce sem um
pacto social sobre a convivéncia no ambiente digital.
Criancas e adolescentes ficam expostos a uma avalan-
che de riscos: exploracdo comercial, desinformacao,
conteudos inadequados, impactos na saude mental
e emocional, violacoes de privacidade, manipulacao
algoritmica e diversas formas de violéncia, incluindo
violéncia sexual virtual, racismo e misoginia.

E ndo se trata apenas do conteudo que circula
na internet, mas da forma como redes e aplicativos
foram criados. Na economia de intencido, o mercado
atua para oferecer produtos, servicos e conteudos an-
tes mesmo de sabermos o que queremos.

Ha uma desigualdade brutal entre cidadaos e o
poder das gigantes da tecnologia, e ela molda demo-
cracias, influencia decisdes politicas e impacta pro-
fundamente a formacao de criancas e adolescentes.
Nesse grande “shopping center digital”, distarcado de
agora, meninas € meninos entram sem garantias mi-
nimas. O ambiente on-line se tornou uma tempestade
perfeita, em que a combinacao de design manipula-
tivo, auséncia de regulacio especifica, falta de meca-
nismos de protecio e velocidade da desinformacao
amplia vulnerabilidades ja existentes na vida off-line
e cria novos problemas.



Diante desse cenario, ja nao era mais possivel
fechar os olhos para os riscos e efeitos do ambien-
te digital na vida de criancas e adolescentes. Desde
2006, com o Crianca e Consumo, o Alana atua contra
o apelo comercial direcionado as infancias e adoles-
céncias nos mais diversos espacos: da televisdo as em-
balagens, passando pela disposicido de produtos em
estabelecimentos comerciais e ate dentro das escolas.
Mas, atualmente, € na esfera digital que se concentra
a mailor ameaca.

Em 2007, tivemos a primeira atuacao formal re-
lacionada ao ambiente on-line e, de la para ca, mergu-
Ilhamos na complexidade desse tema, realizando diver-
sas pesquisas, eventos e dialogos, somando dezenas
de acoes juridicas e buscando incidir de forma positi-
va na legislacdo e em politicas publicas para ampliar
a protecao de criancas e adolescentes.

Queremos uma internet que permita
gue cada crianca e adolescente seja
protagonista de sua trajetoria, se sinta
livre e seguro para ser quem deseja
ser, realize sonhos e nao tenha a vida
controlada por algoritmos

Em menos de duas décadas, a internet transfor-
mou profundamente a comunicacao € 0 consumo, exi-
gindo que o Alana ampliasse sua estratégia. A migracao
da publicidade para o mundo on-line demandou novas
respostas, € reagimos formando equipes especializadas,



trazendo nomes de referéncia como Ana Frazdo' e Da-
nilo Doneda?, produzindo pesquisas, participando de
coalizoes e foruns relevantes — como o do Comentario
Geral n%25 da oNU® - e construindo, ano apds ano, um
arcabouco solido sobre direitos digitais.

Essa trajetoria preparou o terreno para o desafio
de criar, no Brasil, um marco regulatorio do ambiente
digital, a partir da protecao de criancas e adolescentes.
Entre 2022 € 2025, a sociedade civil, que estava tecni-
camente preparada e politicamente mobilizada, se viu
diante de uma oportunidade historica de transformar
anos de debate em uma lei capaz de colocar criancas e
adolescentes no centro das politicas digitais. O Proje-
to de Lel 2628/2022, de autoria do senador Alessandro
Vieira (MDB-SE), que viria a se tornar a Lei 15.211/2025,
conhecida como EcA Digital, foi o ponto de convergén-
cia de uma articulacao rara em um pais dividido.

Em tempos marcados pela polarizacdo extre-
ma, o ECA Digital uniu pessoas de diferentes espec-
tros ideologicos, organizacdes da sociedade civil, ju-
ristas, especialistas, familias e parlamentares - todos
em torno do objetivo comum e inegociavel de garantir

1 Ana Frazio ¢ advogada, professora da UnB e autora do parecer encomendado pelo Alana “Dever
geral de cuidado das plataformas diante de criancas e adolescentes”, publicado em 2021. Dispo-
nivel em: https://alana.org.br/wp-content/uploads/2022/11/Parecer-Ana-Frazao.pdf. Acesso em: 8
jan. 2026.

2 Danilo Doneda (in memoriam) era advogado, professor no Ibp, membro indicado pela Camara
dos Deputados para o Conselho Nacional de Protecdo de Dados e Privacidade e ex-coordenador-
-geral na Secretaria Nacional do Consumidor do Ministério da Justica. Ele integrava o Conselho
Consultivo do Crianca e Consumo.

3 O Comentdrio Geral n?25 (2021) do Comité dos Direitos da Crianca da ONU trata da aplicacio
dos direitos de criancas e adolescentes no ambiente digital. Ele afirma que todos os direitos pre-
vistos na Convencio sobre os Direitos da Crianca também devem ser garantidos integralmente
no mundo on-line. O Alana atuou para sua implementacio pratica no Brasil, ao produzir, em
parceria com o Ministerio Publico de Sao Paulo, uma versdo comentada e difundir os principios
do Comentario junto a juristas, sociedade civil e 0rgaos publicos. Disponivel em: https://crianca-
econsumo.org.br/biblioteca/comentario-geral-no-25-comentado/. Acesso em: 5 jan. 2026.


https://alana.org.br/wp-content/uploads/2022/11/Parecer-Ana-Frazao.pdf
https://criancaeconsumo.org.br/biblioteca/comentario-geral-no-25-comentado/
https://criancaeconsumo.org.br/biblioteca/comentario-geral-no-25-comentado/

um ambiente digital mais seguro, inclusivo e humano
para criancas e adolescentes. Foram muitos encontros,
debates, pesquisas, negociacoes, audiéncias publicas,
producao de conhecimento e construcio de confianca
com tomadores de decisao.

A aprovacdo do EcaA Digital ndo ¢ apenas um mar-
co legislativo, mas também a prova de que a protecao
da infancia e da adolescéncia pode ser a forca capaz
de superar conflitos e apontar um caminho de futuro.
Este livro homenageia essa conquista e celebra quem
sonhou, estudou, abriu portas, negociou € acreditou
que o Brasil podia ocupar uma posicao de vanguarda
na defesa de criancas e adolescentes no mundo digi-
tal. Honra, acima de tudo, a ideia de que protegeé-los
nao € um tema restrito a familias, mas uma missao
coletiva que envolve empresas, governos, o sistema de
justica, escolas, profissionais da saude, a academia e
toda a sociedade.

Num mundo em que expressdes como brain rot
e rage bait* simbolizam a cultura das redes, decidir
romper com o status quo ¢ um ato transformador. E
afirmar que a tecnologia pode ser aliada, desde que
construida com responsabilidade, ética e cuidado. E
insistir que o avanco digital so ¢ avanco quando nao
deixa criancas e adolescentes para tras.

4 Aexpressio brain rot (“apodrecimento do cérebro” em traducio literal) é usada para descrever o
consumo excessivo de conteudos digitais superficiais, repetitivos ou viciantes, associado a sensa-
cdo de perda de tempo e de capacidade cognitiva. Rage bait (“isca da raiva”) refere-se a conteudos
produzidos com a intencao de provocar indignacdo e engajamento emocional negativo nas redes
sociais. Ambos os termos ganharam destaque global e foram escolhidos pelo dicionario Oxford
como palavras do ano em 2024 (brain rot) e 2025 (rage bait).



O EcA Digital ndo encerra essa luta, ele inaugura
um novo capitulo, em que o Brasil assume o compro-
misso de colocar criancas e adolescentes no centro
das politicas digitais. A partir de agora, a protecao na
rede passa a ser regra, nao excecao.

Esperamos que este livro inspire pontes, consen-
SOS € avancos, sempre nos lembrando de que cuidar
das infancias e adolescéncias € mirar no mundo que
desejamos construir. Queremos uma internet que nao
manipule, mas que ofereca a criancas € adolescentes
as condicoes de serem protagonistas de suas trajeto-
rias. Uma rede que permita que cada um se sinta livre e
seguro para ser quem deseja ser, realize seus sonhos e
nao tenha sua vida controlada por algoritmos. Quando
enxergamos o futuro por essa perspectiva, descobri-
mos nao apenas o caminho certo, mas o tnico possivel.
Assim, a sociedade pode alcancar sua melhor versao.

ANA LUCIA VILLELA
|presidente e fundadora do Alana]

ISABELLA HENRIQUES
|CEO do Alana]

MARIA MELLO
|coordenadora do Eixo Digital e do Crianca e Consumo|






CONTEXTO

Que Internet
e €55q7?




O ano era 2007. Em fevereiro, o Alana atendeu a uma
solicitacdo do Ministerio Publico de Sao Paulo no am-
bito de um inquérito sobre o Habbo Hotel, site criado
pela empresa finlandesa Sulake Corporation Ltda e vol-
tado a adolescentes acima de 13 anos. O detalhe € que
o site havia conquistado enorme popularidade entre
criancas bem mais novas. Funcionava como um hotel
virtual: cada usuario “ocupava” um quarto, circulava
por salas de bate-papo, participava de jogos € adquiria
itens com as chamadas “moedas Habbo”, compradas
com dinheiro de verdade.

Parecia sO brincadeira, mas nao era. O in-
querito buscava informacdes sobre praticas abusi-
vas de incentivo a0 consumo e possiveis riscos que
0 Habbo Hotel oferecia a um publico hipervulnera-
vel, como criancas e adolescentes. Ja naquela epo-
ca, o Alana apontou uma série de problemas: pos-
sibilidade de causar vicio e compulsido; auséncia de
verificacdo etaria; inseguranca quanto aos dados pes-
soais; € exposicao a conteudo improprio ou violento.

1 Essa foi a primeira acdo juridica do Alana com foco em comunicacdo mercadologica dirigida
a criancas no ambiente digital. Disponivel em: https://criancaeconsumo.org.br/nossa-atuacao/
atuacao-juridica/acoes-juridicas/sulake-habbo-hotel/. Acesso em: 5 jan. 2026.



https://criancaeconsumo.org.br/nossa-atuacao/atuacao-juridica/acoes-juridicas/sulake-habbo-hotel/
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O site foi lancado em 2000, chegou ao Brasil em
2006, nos primordios do que conhecemos como “mun-
dos virtuais”, e ajudou a moldar outras plataformas
populares entre o publico infantojuvenil, como os hoje
populares Roblox ou Minecraft.

Duas decadas mais tarde, durante a pandemia da
covid-19, que forcou o fechamento de escolas ao redor
do mundo e levou a um confinamento sem preceden-
tes de criancas e adolescentes, o acesso a ambientes
digitais explodiu. O boom revitalizou o Habbo Hotel,
que havia perdido audiéncia para plataformas diver-
sas devido a ascensio das redes sociais nos anos 2010.
Justamente no periodo mais duro de lockdown da pan-
demia, o site ganhou mais de 5 milhdes de novos usu-
arios em todo o mundo, dessa vez nao so criancas e
adolescentes, mas tambem jovens adultos nostalgicos
de suas infancias. Diversao, conversa com desconheci-
dos e ilusdo de viver em um mundo de fantasia faziam
do ambiente on-line um lugar de aparente conforto
€ seguranca para jovens, adolescentes e criancas, en-
quanto adultos se afogavam em videoconferéncias e
no trabalho remoto.

Mas voltemos ao ano de 2007 por um momento.

Em uma conversa por telefone, duas das maiores
referéncias em pesquisa de saude de criancas e adoles-
centes comecavam a investigar as transformacoes que
o mundo virtual vinha trazendo. “Evelyn, que internet
é essa? Minha filha de 15 anos esta baixando musica e
fica o tempo todo conectada”, perguntou a dra. Susana



Estefenon, pediatra especializada em saude do ado-
lescente, do Rio Grande do Sul. Evelyn Eisenstein, que
hoje ¢ professora associada aposentada da Universi-
dade do Estado do Rio de Janeiro e diretora do Cen-
tro de Estudos Integrados, Infancia, Adolescéncia e
Saude (CEIIAS), conta que esse foi o comeco da histo-
ria. “Eu tambeéem nada sabia da internet, do mundo
digital, mas pertenco a uma sociedade internacional
chamada Society for Adolescent Health and Medicine
e escrevl para o grupo de pesquisadores dessa rede. O
dr. Michael Rich, do Children’s Hospital de Harvard,
em Boston, respondeu que eles ja estavam trabalhan-
do com questdes relacionadas a video e internet com
adolescentes. Contel 1sso para a Susana, € fomos co-
nhecer a pesquisa deles 1a nos EUA.”

Evelyn e Susana decidiram fazer uma pesquisa
com adolescentes de Porto Alegre € do Rio de Janeiro
para investigar mais a fundo a sua relacdo com o am-
biente digital. Esse trabalho resultou no livro Geracdo
digital: riscos das novas tecnologias para criancas e ado-
lescentes, publicado em janeiro de 2009 pela editora
Vieira & Lent. Pouco tempo depois, em 2013, Evelyn e
Susana publicaram um segundo livro, com Cristiano
Nabuco de Abreu, chamado Vivendo esse mundo digital
— impactos na saude, na educacdo e nos comportamentos
sociais, pela editora Artmed.

O ano de 2007 trouxe também o lancamento do
iPhone, considerado a grande revolucdo no mercado
de conectividade. Ele ndo fo1 o primeiro smartphone -



lembra do Blackberry com teclado fisico? —, mas inau-
gurou um jeito de as pessoas se comunicarem que in-
tegrava telefone com teclado digital, internet e musica
(iPod) em um unico dispositivo. Em dezembro, a revis-
ta Time classificou o produto da Apple como “a inven-
cao do ano”. Em 2008, fol lancada a App Store, loja de
aplicativos que impulsionou o mercado de desenvol-
vedores e a criacao dos celulares Android, da Google,
concorrentes do 1Phone.

Esse pequeno dispositivo eletronico colocou o
acesso a internet literalmente nas maos de todos nos.
Além disso, as grandes marcas, como Apple e Google,
passaram a direcionar suas estratégias de comunica-
cdo para manter o usuario (ndo importando a idade)
cada vez mais conectado e dependente. Com iS50, nas-
ceu todo um mercado de tecnologia, incluindo came-
ras cada vez mais avancadas, jogos, aplicativos, redes
sociais e uma infinidade de servicos digitais.

Em pouco tempo, a chamada economia mobile
dominou o mercado global de conectividade: depois
da popularizacido dos smartphones, veio a expansao
oglobal da tecnologia 4G que, a partir de 2013, consoli-
dou o celular como a principal porta de entrada na in-
ternet. Em 2014, pela primeira vez, usuarios passaram
mais horas em aplicativos moveis do que navegando
a partir de desktops, como mostraram pesquisas da
Flurry Analytics e da Nielsen® naquele ano.

2 A Flurry ¢ uma empresa dos EUA de analise de aplicativos moveis, monetizacdo e publicidade
in-app. Ja a Nielsen faz medicdo de audiéncia e comportamento do consumidor e fornece dados
sobre televisao, radio, internet, streaming e publicidade. Ambas sio referéncias para o mercado
global de tecnologia da informacio e comunicacéo.



Na esteira dessa evolucdo da tecnologia movel,
as redes sociais avancaram em numero de usuarios e
se popularizaram ao redor do mundo. Até mesmo 0s
mais antigos Facebook (2004), YouTube (2005) e Twit-
ter (2006) cresceram nesse cenario, que também pas-
sou a ser um ambiente promissor para o surgimento
de novas plataformas, como Instagram (2010) e TikTok
(2016), além dos aplicativos de conversa, a exemplo do
WhatsApp (2009) e do Discord (2015) — que, de ferra-
menta gamer, se transformou em aplicativo de comu-
nidades durante a pandemia, tornando-se um dos prin-
cipais pontos de encontro digitais entre adolescentes.

Segundo estudo de 2020 da Comscore, referéncia
global em analise e medicado de midia, naquele ano o
consumo digital ja era majoritariamente movel. Para
especialistas, essa mudanca no comportamento de
uso da internet esta ligada a diversos fatores, entre
eles o chamado zero-rating. Trata-se de uma pratica de
mercado estabelecida entre operadoras de telefonia e
grandes empresas de tecnologia para oferecer aplica-
tivos de redes sociais e mensagens de forma gratuita
aos usuarios. Assim, ao acessar o perfil no Facebook
ou enviar mensagens pelo WhatsApp, por exemplo, o
consumidor ndo tem descontado o volume de dados
utilizado do pacote contratado. O zero-rating consoli-
dou-se como pratica mercadologica em meados da de-
cada de 2010 - justamente no boom das redes sociais.



Um argumento favoravel a pratica ¢ que ela fa-
cilita o acesso de pessoas de baixa renda a produtos e
servicos digitais, mas criticos alertam para riscos de
quebra da neutralidade da rede e de concorréncia des-
leal, ja que o zero-rating beneficia um numero restrito
de empresas, que ampliam suas bases de usuarios,
acumulam dados e, por consequéncia, aumentam o
lucro com a microssegmentacao publicitaria. Em 2025,
de acordo com dados da consultoria Tarifica, 67% dos
planos de celular na América Latina operavam nes-
sa logica, tendo como principal beneficiario o What-
SApp (61%), seguido por Facebook (49%), Instagram

(39%) e X (33%).

Desafios on-line crescem em um cenario
obscuro para os adultos,
mas na superficie da internet

Esses trés recortes no tempo — o inqueérito do Mi-
nistério Publico de Sao Paulo, a conversa entre duas
pediatras sobre os impactos da internet em criancas
e adolescentes e o surgimento dos smartphones com
sua revolucao na conectividade - refletem lados de um
problema que nao € recente e ja estava no radar de pro-
fissionais de saude, do mercado, de juristas e da socie-
dade civil antes mesmo da popularizacio das redes so-
clais nos anos 2010. Estamos falando da transformacao
sem precedentes do ambiente digital, que combina a
explosdo de inovacoes tecnoldgicas, a circulacao verti-
ginosa de informacao, o forte apelo mercadologico e a



expansao da conexao entre pessoas, Servicos, Comercio
e entretenimento. Uma transformacdo empreendida
sem debate prévio sobre os efeitos da conectividade
que € a marca registrada da contemporaneidade.

“A humanidade iniciou um processo de mudan-
cas muito radicais que esta levando ao adoecimento”,
afirma Daniel Becker, médico pediatra, ativista e con-
selheiro do Crianca e Consumo, do Alana. “A crianca
val se confinando dentro do quarto, mergulhada na
telinha virtual, que produz um conteudo muito noci-
Vo, viclante, inadequado, adulto, erotizado, consumis-
ta, que lesa a saude mental e provoca muitos outros
danos.” A mesma internet que trouxe beneficios em
multiplas areas da vida humana tambem gerou efei-
tos profundos, capazes de colocar em risco avida e a
nossa propria existéncia.

Em abril de 2025, a morte de uma menina de ape-
nas 8 anos, no Distrito Federal, chocou o Brasil. Apés
inalar um desodorante tipo aerossol por incentivo do
“desafio do desodorante”, disseminado pelo TikTok,
a crianca fol internada, mas morreu pouco depois por
intoxicacdo. O “jogo” ja tinha feito outra vitima, de 11
anos, um mes antes, no municipio de Bom Jardim, em
Pernambuco.

Desafios on-line ja existiam em outras redes an-
tes da popularizacdao do TikTok. Eles crescem em um
cenario obscuro para os adultos, mas na superficie da
internet. Estdo nas redes sociais € nos aplicativos de
conversa on-line, a poucas rolagens de distancia de



uma crianca ou um adolescente que navega pela rede.
S30 muitos 0s casos, varios deles acompanhados de
noticias falsas e boataria que dificultam as investiga-
cOes e, a0 mesmo tempo, se popularizam, alcancando
milhdes de pessoas. Lembra da “Baleia Azul”? Come-
cou como boato, mas passou a tirar o sono de pais €
maes no Brasil em 2017. O “jogo” misterioso consistia
numa sequéncia de cinquenta desafios e missoes que
deveriam ser cumpridas pelos jovens jogadores e in-
cluiam automutilacdo e suicidio. Em abril do mesmo
ano, um caso tragico: a morte de uma menina de 16
anos, em Vila Rica, Mato Grosso, em uma represa pro-
Xima ao bairro onde morava. Antes, em fevereiro, situ-
acoes semelhantes tinham ocorrido na Russia, levan-
do a morte de duas adolescentes. A tragédia em Mato
Grosso e a difusdo da série de desafios nas plataformas
digitais foram amplamente noticiadas pela imprensa
brasileira, que classificou o “jogo” como “macabro”.
Um novo desafio viralizou no Facebook e no
WhatsApp em meados de 2018, desta vez com a ima-
gem sinistra da Boneca Momo, referéncia a uma es-
cultura japonesa de 2016 que representava uma figura
palida de olhos esbugalhados, no melhor estilo filme
de terror. Em agosto, o caso de um menino de apenas
9 anos encontrado enforcado no quintal de sua casa
acendeu alerta maximo. Segundo depoimento da mae
da vitima, a crianca nao saia do celular e chegou a
mostrar a imagem da Momo para ela. A relacdo entre a
morte do menino € o desafio nao foi comprovada nas



investigacoes da policia, no entanto, houve grande co-
mocao e panico em torno do caso. Os boatos também
pipocaram no Reino Unido, na Colombia, na Argenti-
na, nos EUA e na India, mas nio foi estabelecida a as-
sociacdo da Boneca Momo com nenhuma das mortes
suspeitas de criancas e adolescentes na epoca.

Na maior parte das vezes, esses desafios sao li-
derados por “curadores” que fazem ameacas € prati-
cam extorsdo. Em julho de 2017, a Policia Civil do Rio
de Janeiro prendeu em Nova Iguacu um jovem de 23
anos que confessou atuar como um desses “curado-
res” do Baleia Azul. Outros foram localizados, mas os
casos de condenacio formal e definitiva sdo escassos
e pouco divulgados.

Além do incentivo ao suicidio, a violéncia e a au-
tomutilacdo promovido por esses desafios, tambem
crescem de maneira desenfreada os discursos miso-
ginos e de 0dio na internet, afetando especialmente
criancas € adolescentes. Em dezembro de 2024, um
estudo realizado pelo Observatorio da Industria da De-
sinformacéao e Violéncia de Género nas Plataformas
Digitais, em colaboracido com o NetLab-UFR] € 0 Mi-
nisterio das Mulheres, exp0s a extensdo da chamada
“machosfera” no YouTube brasileiro. A pesquisa ma-
peou e analisou qualitativamente 137 canais voltados
a disseminacio de conteuidos misdéginos que, juntos,
reuniram mais de 105 mil videos e acumulavam cer-
ca de 3,9 bilhdes de visualizacdes. Os resultados tam-
bem evidenciaram que a machosfera nao se limita a



circulacao de ideias: cada visualizacdo, comentario e
inscricao alimenta um modelo de monetizacao que
transforma discursos misoginos em fonte de lucro.

Esse mundo moldado no ressentimento mascu-
lino, no 0dio e no pensamento reacionario foi explo-
rado pela producéio britanica Adolescéncia’, disponi-
bilizada na plataforma de streaming Netflix. Cocriada
pelo ator e diretor Stephen Graham, a série, que narra
a prisdo de um menino de 13 anos acusado de matar
uma colega de escola, fez um sucesso estrondoso ao
redor do mundo. As consequéncias, no entanto, ex-
trapolam as telas. Em janeiro de 2025, por exemplo,
uma escola de elite em Sao Paulo suspendeu 34 alu-
nos do ensino medio pela pratica de bullying. Foram
descobertas mensagens em um grupo de WhatsApp
que continham manifestacdes racistas, homofobicas,
misoginas e ameacas de estupro.

A juiza Vanessa Cavalieri, da Vara da Infancia e
da Adolescéncia do Rio de Janeiro, passou a fazer cam-
panha para alertar sobre 0s riscos e crimes concretos
cometidos nas plataformas digitais. Em entrevista ao
podcast Fio da Meada, da Radio Novelo®*, em marco de
2025, ela surpreendeu o publico ao falar sobre casos
que estavam chegando até ela na Justica: “Havia uma
comunidade de mais de mil adolescentes no Discord,

3 Segundo informacao do site da Netflix, “ap0s apenas trés semanas de sua estreia, Adolescéncia
ja € uma das séries mais populares de todos os tempos da Netflix, com 96,7 milhdes de visualiza-
coes ate o momento. Ela liderou novamente o ranking de series em lingua inglesa, com 30,4 mi-
Ihoes de visualizacdes em uma semana, e entrou no Top 10 em todos 0s 93 paises onde esse ranking
esta disponivel”. Disponivel em: https://www.netflix.com/tudum/articles/top-10-march-24-2025.
Acesso em: 8 jan. 2026.

4 Disponivel em: https://radionovelo.com.br/originais/fiodameada/vanessa-cavalieri-nao-quer-
-prender-o-teu-filho/#. Acesso em: 8 jan. 2026.



que hoje eu acho que ¢ a pior plataforma de todas e a
mais perigosa para a crianca adolescente. Eles alicia-
vam meninas (...) monitoravam quem eles achavam
mais fragil emocionalmente. Ai, eles conseguiam tra-
zer essas meninas para dentro da panela, que € como
chamam essas comunidades do Discord, e ai comeca a
envolver, a criar vinculo, elogiar e tal, e depois comeca
a exigir que elas fizessem alguma coisa para continu-
ar fazendo parte do grupo. Tipo: ‘Levanta a sua blusa
e mostra seu peito’. (...) Eles falam assim: ‘Agora vocé
¢ minha escrava e vai fazer tudo que eu quero’”, rela-
tou Cavalieri na ocasido para a apresentadora Branca
Viana. Ela continuou descrevendo a crueldade a que
essas meninas eram submetidas.

Ao lado da avalanche

de desinformacadao, o impacto do
conteudo da rede na formacao de
criancas e adolescentes nao pode
ser encarado como tema de menor
Importancia: estamos falando de ao
menos 30% da populacao global

Esses fatos e relatos sao reais, e ha muito tem-
po deixaram de ser um problema isolado. O cena-
rio no Brasil e no mundo € tdo grave que se tornou
uma preocupacao central da sociedade. Ao lado da
avalanche de desinformacao, noticias falsas na inter-
net e das questoes de privacidade e ciberseguranca,
o impacto das telas e do conteudo da rede na saude,



no desenvolvimento e na formacao de criancas e ado-
lescentes ndo pode mais ser encarado por autoridades
publicas como tema de menor importancia e nicha-
do. Estamos falando de ao menos 30% da populacao
global, de acordo com dados da ONU e do UNICEF”.
No Brasil, sdo mais de 57 milhdes de pessoas de até 19
anos de 1dade.

Os riscos aumentam na mesma proporcao que
cresce o contato de criancas e adolescentes com o am-
biente digital. A pesquisa TiCc Kids Online Brasil, rea-
lizada desde 2012 pelo Cetic.br®, busca medir o uso e
os habitos da populacao brasileira usuaria de internet
de 9 a 17 anos de idade. A primeira edicdo mostrou
que menos da metade dessa populacao (47%) usava
a internet todos os dias e apenas 21% acessavam por
um celular. Naquele ano, a pesquisa estava mais inte-
ressada em saber, por exemplo, se a crianca ou o ado-
lescente acessava a rede por um computador compar-
tilhado pela familia ou por um computador proprio.
Sobre a frequéncia de acesso a internet, o indicador se
limitava as seguintes opcoes: “todos os dias ou qua-
se todos os dias”, “uma ou duas vezes por semana”,
“uma ou duas vezes por més”, “menos de uma vez por
mes” e “nunca”.

5 A estimativa de que cerca de 30% da populacdo mundial tem até 19 anos € baseada nos relato-
rios oficiais da oNU (World Population Prospects 2024) e confirmada por analises do UNICEF sobre
infancia e adolescéncia.

6 Criado em 2005, 0 Cetic.br produz dados sobre 0 acesso, 0 uso e a apropriacao das tecnologias
de informacdo e comunicacdo (Tic). Segundo o site da entidade “em 2012, o Cetic.br tornou-se
um Centro de Categoria 2 da UNESCO, 0 primeiro do tipo dedicado ao desenvolvimento das socie-
dades da informacao e do conhecimento.”



Treze anos depois da primeira TiC Kids Online
Brasil, a edicdo de 2025 mostrou que a realidade mu-
dou rapidamente. Criou-se um indicador novo, que
investiga a frequéncia de acesso a internet por diferen-
tes dispositivos, cujas opcoes de resposta acrescentam
frases como “varias vezes ao dia”. O resultado apontou
uma tendéncia que preocupa profissionais da saude e
da educacao: 90% das criancas e adolescentes de 9 a
17 anos acessam a internet pelo celular todos os dias,
dos quais 78% varias vezes ao dia; 95% acessam pelo
celular em casa. A edicdo de 2025 também mediu pela
primeira vez o habito de uso de 1A por criancas e ado-
lescentes e apontou que 65% dos usuarios de internet
de 9 a 17 anos utilizaram 1A generativa para realizar
atividades de pesquisa escolar, buscar informacdes va-
riadas, criar conteudo e conversar sobre suas emocoes
ou problemas pessoais.

Mais um sinal dos novos (e perigosos) tempos: a
TIC Kids passou a investigar o direcionamento de con-
teudo sobre jogos de apostas, que explodiram no Brasil
durante a pandemia, impulsionados por publicidade
em redes sociais e patrocinios esportivos. Esse tipo de
conteudo, que promove as chamadas bets, apareceu
para nada menos que 63% dos adolescentes de 15a 17
anos; 51% de 13 a 14 anos, € 37% de 11 a 12 anos. Em ju-
nho de 2024, 0 Alana denunciou a Meta ao Ministério
Publico do Estado de Sao Paulo para responsabilizar os
anunciantes € a empresa pela exploracao comercial de
criancas e adolescentes. A denuncia foi atualizada em



outubro de 2024 e encaminhada a Secretaria Nacional
do Consumidor (Senacon) e a Secretaria de Direitos
Digitais (Sedigi) citando nove influenciadores mirins
que divulgavam ilegalmente jogos de azar no Insta-
gram, incluindo as bets. De acordo com reportagem
publicada na BBC Brasil em junho de 2024, a divulga-
cdo de jogos de azar estava sendo feita por criancas e
adolescentes em canais e perfis com amplo alcance,
alguns deles com mais de 9,5 milhdes de seguidores’.
De jogos a desafios on-line, de publicidade de
produtos de beleza e videos curtos nas redes a men-
sagens misoginas e de odio, de plataformas de apos-
ta ao descontrole de gastos, tudo isso esta conectado
por uma logica de mercado que nao tem regras, nem
limites. Para se ter a dimensio disso, somente as cin-
co maiores empresas de tecnologia (Apple, Microsoft,
Google, Amazon e Meta) faturaram cerca de US$ 1,79
trilhdo em 2024. Em 2010, quando houve o boom das
redes sociais, a soma do faturamento dessas empresas
era nove vezes menor, em torno de US$ 192 bilhoes.
O aumento estrondoso do ganho dessas empre-
sas esta muito sustentado na estratégia adotada pelas
redes sociais e pelos aplicativos comerciais para captu-
rar a atencdo do consumidor. Criancas e adolescentes
estdo no melo disso sem protecao: se o que gera engaja-
mento entre meninos € violéncia, o algoritmo das pla-
taformas digitais vai “empurrar”, sem mediacio, esse

7 MORI, Leticia. “’Jogo do tigrinho’ e outros cassinos online contratam influenciadores mirins e
direcionam propaganda para criancas no Instagram”. BBC News Brasil, 24 jun. 2024. Disponivel
em: https://www.bbc.com/portuguese/articles/co33rop2z760. Acesso em: 8 jan. 2026.



tipo de conteudo, e por ai vai. Daniel Becker conta que
varios experimentos sao realizados por pesquisadores
para simular a experiéncia de navegacio de criancas €
adolescentes. “Em um deles, mais recente, um grupo
de pesquisadores criou contas falsas de adolescentes
no TikTok. O estudo identificou, por exemplo, que me-
nino so clica em futebol, e menina so clica em gatinho.
E ai 0 menino comeca imediatamente a receber, além
do futebol, violéncia extrema: mutilacido, outras pes-
soas sendo agredidas, violentadas, linchadas, misogi-
nia, odio racista, odio intolerante, 6dio homofdbico, e
todo tipo de criacdo de identidade masculina da pior
especie. E as meninas, ao contrario, sao colocadas em
uma identidade baseada no 6dio por si mesmas, na
busca por corpos impossiveis, na ostentacao, enfim,
vOCe€ Imagina o massacre que 1Sso provoca nha crianca”,
alerta o pediatra.

Em 2024, Andrew Kaung, ex-analista de seguran-
ca do usuario no TikTok e na Meta, tornou publicas
denuncias de que os sistemas de recomendacao das
duas empresas acabavam entregando a adolescentes
conteudos envolvendo violéncia, pornografia e discur-
sos misoginos. Um jovem de 18 anos relatou que, entre
os reels sugeridos pelo Instagram, apareceu um post
zombando de situacoes de violéncia doméstica. Em
outra recomendacio, surgia o video de uma pessoa
sendo atropelada por um caminhao. Segundo Kaung,
como esses algoritmos sdo programados para maxi-
mizar engajamento € manter os usuarios conectados,



eles nem sempre refletem os interesses individuais:
um garoto de 16 anos, por exemplo, pode receber de
imediato material extremamente violento sO porque
outros adolescentes com perfis parecidos demonstra-
ram interesse nesse tipo de conteudo.

O crime organizado se aproveitou dessas lacunas
de protecdo. Um relatorio da Europol de 2020 mostrou
que, durante a pandemia, grupos criminosos se Or-
ganizaram para ampliar a producao e distribuicao de
pornografia infantil on-line, aproveitando o aumento
da vulnerabilidade digital de criancas e adolescentes.
“O estudo revelou que o crime organizado ficou com
muita dificuldade de operar o trafico e o contraban-
do por causa do lockdown”, afirma Luciana Temer,
advogada e presidente do Instituto Liberta, organiza-
cao parceira do Alana. “Entdo, boa parte desse crime
migrou para producao e distribuicdo de material de
pornografia infantil, porque as criancas estavam todas
na rede.”

Diante disso tudo, a comunidade meédica e cien-
tifica tem feito alertas e recomendacoes duras sobre a
interacado de criancas e adolescentes com o ambiente
digital. Jonathan Haidt, psicologo social e autor do
livro A geracdo ansiosa, que fez enorme sucesso, argu-
menta que a chegada dos smartphones transformou
profundamente a infancia. Para ele, ¢ urgente esta-
belecer novos limites: adiar o contato com celulares
ate 0s 14 anos, restringir o acesso as redes sociais an-
tes dos 16, garantir que as escolas funcionem sem a



presenca de aparelhos e incentivar uma infancia mais
livre, marcada por brincadeiras e pela experiéncia de
assumir pequenaos riscos.

Como os algoritmos sao programados
para maximizar engajamento, eles

nem sempre refletem os interesses
Individuals: um garoto de 16 anos, por
exemplo, pode receber de imediato
material extremamente violento so
porgue outros adolescentes com perfis
parecidos demonstraram interesse nesse
tipo de conteudo

Evelyn e Daniel tambem fazem parte desse coro.
“Eu divido esse problema em quatro grandes areas”,
detalha a dra. Evelyn Eisenstein. “Uma ¢ a do corpo,
com problemas relacionados a visdo, audicao, sedenta-
rismo, postura; a segunda ¢ do emocional, o que inclui
depressio, ansiedade, irritabilidade e outros transtor-
nos; a terceira, das questoes ligadas a violéncia, como
cyberbullying, desafios perigosos e discurso de odio,
e, por fim, temos a da sexualidade.” A pediatra refor-
ca que, alem de proteger criancas e adolescentes do
conteudo que circula na internet, € muito importante
reduzir e controlar o tempo de tela. “As Big Techs nao
podem mais negar que o problema existe € que elas
estdo lucrando com esse problema, né? E uma briga
de Davi contra Golias, mas agora, com a aprovacao do
ECA Digital, me parece que as plataformas nao tinham



como negar a corresponsabilidade, porque no mundo
todo isso esta sendo discutido — na Inglaterra, na Aus-
tralia, na India... O negdcio deles ¢é sustentado por algo
viciante, o que causa transtornos de sono, mexe com
o cortisol das criancas e por ai vai”, completa Evelyn.

Em 6 de agosto de 2025, o0 influenciador Felipe
Bressanim Pereira, conhecido como Felca, publicou
um documentario em seu canal de YouTube sobre
0S aspectos nocivos e a violencia do ambiente virtual
para criancas e adolescentes®. “Um assunto que pouca
gente tem falado na internet, mas que esta acontecen-
do até hoje, bem debaixo do nosso nariz”, disse o in-
fluenciador logo no inicio do video. Para demonstrar
1SS0, ele realizou um experimento semelhante ao dos
pesquisadores ja mencionados: criou uma conta nova
no Instagram, sem historico de navegacao, e consta-
tou que em pouco tempo o algoritmo passou a reco-
mendar conteudo sexualizado envolvendo criancas e
adolescentes.

Felca ndo se limitou a expor casos de exploracao
digital, ele também enfatizou como os algoritmos das
redes sociais reforcam a adultizacio precoce e atri-
buiu responsabilidade tanto aos criadores de conteu-
do quanto as proprias plataformas. O influenciador es-
cancarou a gravidade do problema e sua ligacao direta
com a logica mercadoldgica da internet, ancorada na
monetizacao de engajamento e na auséncia de regula-
cao efetiva. Em apenas quatro dias, o video alcancou

8 FELCA. Adultizacdo. YouTube, 6 ago. 2025. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=-
FpsCzFGL1LE. Acesso em: 8 jan. 2026.



mais de 34 milhdes de visualizacdes, e a repercussao
acabou pautando o debate politico nacional e acele-
rando a tramitacado do PL 2628/2022, de autoria do se-
nador Alessandro Vieira (MDB-SE). O PL ja tinha sido
aprovado no Senado em 2024 e estava em discussiao na
Comissido de Comunicacio, da Camara Federal, com
relatoria do deputado Jadyel Alencar (Republicanos-
-p1). Este livro detalha os bastidores dessa tramitacio.






CONTEXTO
Viagem rapida
pelo tempo

Duas décadas de transformacdes
aceleradas que mudaram
radicalmente a Iinteracao
de crianc¢as e adolescentes

e com o mundo digital




As redes sociais do primeiro ciclo

2004

Lancamento global do Facebook e do Orkut.

2005

Lancamento global do YouTube.

E criada a primeira organizacdao no Brasil dedicada a
receber denuncias de crimes contra criancas e adoles-
centes na internet: a SaferNet Brasil.

2006

Lancamento do Twitter. | Google compra o
YouTube.

Chega ao Brasil o Habbo Hotel, precursor de mundos
virtuais baseados em jogos que fariam imenso Sucesso
entre criancas e adolescentes.

12 edicao da TIC Domicilios 2005 aponta
acesso restrito a internet no Brasil:

56%

dos brasileiros entre 10 e 15 anos

_.-' usam a internet
n
Sl  29%
|I_|I dos usuarios de internet no Brasil

acessam redes sociais, como o Orkut.



2007

A revolucao dos smartphones e do acesso a
Internet.

Apple lanca o primeiro iPhone, considerado pela re-

vista Time “a invencado do ano”. E o inicio da integra-
cdo massiva entre telefone, internet e midia portatil.

Primeira atuacao do Alana no meio digital: a pedido do
Ministerio Publico de Sao Paulo, em inquérito sobre o
Habbo Hotel, aponta riscos estruturais para criancas,
como auséncia de verificacao etaria, exposicao a con-
teados improprios, vicio e inseguranca de dados.

The Wall Street Journal publica matéria sobre conte-

dos de abuso sexual de criancas e racismo associados
ao novo modelo de anuncios publicitarios no Orkut.

33 edicdo da TIC Domicilios 2007 | |§

=
mostra salto no acesso ao Orkut

58% /1%

dos brasileiros entre 10 e usam redes sociais,
15 anos acessam a internet como o Orkut

Grande parte do acesso se da por espacos comparti-
lhados, como lan house, casa, trabalho e escola



2008

Lei 11.829/2025 atualiza o ECA para punir violéncia
sexual na internet apos CPl da Pedofilia no
Senado.

2009

Realizacdao da primeira pesquisa pelo
CETIC.br/NIC.br sobre uso de tecnologia da
Informac¢ao e comunicacao por crian¢as feita no

Brasil, considerando a faixa etaria de 5a 92 anos de
Idade.

Primeira edicdo do Dia da Internet Segura no Brasil
mobiliza organizacdes da sociedade civil para debater
a protecao de criancas e adolescentes na internet.

2010

Popularizacao do Facebook e lancamento do
Instagram.

Faturamento conjunto das cinco maiores empresas de
tecnologia € de cerca de US$ 192 bilhoes

53 edicdao da TIC Domicilios 2009 traz dados
sobre a primeira infancia

76 % dos domicilios com QSO/Odas

criancas tém celular, sio usados  criancasde 5a g
para jogar e ouvir musica; poucas anos declaram ter
delas, para acessar a internet usado a internet



2012

NIC.br lanca a primeira pesquisa TIC Kids Online
Brasil.

Pesquisa passa a ocorrer anualmente para conhecer
os habitos digitais de criancas e adolescentes entre g
€ 17 anos no Brasil, usando indicadores que permitem
comparacao internacional.

Facebook faz uma das maiores ofertas publicas de
acoes (1PO) na Nasdaq, a bolsa de valores preferida
das empresas de tecnologia que, na €poca, protagoni-
zavam um boom de aberturas de capital.

2015

Twitter lanca acdes na bolsa de Nova York.
Os papeéis valorizam 27% no primeiro dia de
negociacao.

(©)

TIC Kids Online Brasil 2012 Q;

47% /1%

das criancas de 9 a 17 dos pais e responsaveis
anos acessam internet acreditam que seus
todos os dias ou quase filhos usam a internet

todos os dias. com seguranca



2014

Marco Civil da Internet (Lel n® 12.965/2014) inclul
mecanismos de educacao para 0 uso seguro da
Internet e de ferramentas de mediacao parental.

O acesso a internet pelo celular saltou de 21% em
2012 para 82% em 2014 entre criancas e adolescentes.
Usuarios passam mais horas em apps moveis do que
em computadores pela primeira vez(Flurry Analytics/
Nielsen).

Onda de desafios na internet provoca a morte de um
adolescente de 16 anos no Ceara, em decorréncia do
“jogo do desmaio”. Caso mobiliza imprensa, e fami-
lia cria organizacao dedicada a debater seguranca de
criancas e adolescentes na internet.

2015

Lancamento do Discord.



2016

Lancamento do TikTok.

1° Simposio Criancas € Adolescentes na Internet do
NIC.br.

Criacao da cDR — Coalizdo Direitos na Rede, que reu-
ne organizacoes académicas e da sociedade civil em
defesa dos direitos digitais.

2018

Lancamento do Discord.

O artigo 14 da LGPD versa especificamente sobre o tra-
tamento de dados pessoais de criancas e adolescentes,
um passo importante para a protecao desse publico
na internet.



2020

OMS faz uma coletiva de imprensa em 11 de marco
para anunciar oficialmente a pandemia da covid-19
e alertar para a necessidade de mobilizacao das
nacoes.

Governo brasileiro minimiza o alerta, mas varios es-
tados determinam o fechamento de estabelecimentos
comerciais e das escolas publicas e privadas.

Em maio, o senador Alessandro Vieira (MDB-SE) proto-
cola o Projeto de Lei1 2630/2020, que mais tarde ficaria
conhecido como PL das Fake News, com o0 objetivo de
combater a desinformacido € aumentar a transparén-
cia das platatormas digitais.

PLtem tramitacdo celere no Senado e € aprovado em menos
de dois meses. O texto segue paraa Camara dos Deputados,
mas tramitacao desacelera e encontra mais resisténcia.

A pandemia e a hiperconectividade

Inicio do lockdown provoca explosao do acesso
digital entre criancas e adolescentes.

5,8 horas por dia foi o tempo médio gasto no Brasil com
navegacio de internet pelo celular (State of Mobile 2020).

Europol registra aumento da producido de imagem de
abuso sexual infantil on-line por grupos criminosos devi-
do ao confinamento.

Vé-se um crescimento de conteudos violentos, misogi-
nos e hiperestimulantes impulsionados por algoritmos.



2025

Ano de conflitos e embates, mas também de
muitos avancos.

Criacao da Secretaria de Politicas Digitais na Secreta-
ria de Comunicacio da Presidéncia da Republica, uma
pasta pioneira dedicado a combater a desinformacao,
com frentes em regulacio, educacdo midiatica, pes-
quisa para integridade da informacao e articulacao in-
ternacional.

Apos ataques e ameacas a escolas coordenados pela
internet, protecdo digital de criancas e adolescentes
ganha articulacdo interministerial. Governo cria Gru-
po de Trabalho na Secretaria de Comunicacio da Pre-
sidéncia da Republica para elaborar guia que orienta
interacao de criancas e adolescentes com telas. Alana
integra o GT.

MEC também cria o Grupo de Trabalho Interministe-
rial “Prevencao e Enfrentamento a Violencia nas Esco-
las”. O relatorio “Ataques as escolas no Brasil: analise
do fendmeno e recomendacdes para a acao governa-
mental” ¢ publicado.

Em junho, o entdo ministro da Justica Flavio Dino cria
a Secretaria Nacional de Direitos Digitais (Sedigi), ten-
do como uma das prioridades a protecao de criancas
e adolescentes na internet.



Pressao das Big Techs impode derrota ao PL das
Fake News (PL 2630/2020).

Em 25 de abril, o movimento Unido Juventude e Liber-
dade, ligado ao espectro ideologico da direita, faz pro-
testo no Aeroporto de Brasilia direcionado aos depu-
tados retornando de seus estados, com o0 mote “Quem
vota pela censura ndo tem meu voto”.

Google divulga posicionamento publico contrario ao
PL como destaque na pagina do buscador.

YouTube lanca campanha para os criadores de con-
teado alegando que o PL daria ao governo poder para
“controlar os aspectos centrais da plataforma” e obri-
gar a rede a “remover grande quantidade de conteudo
legitimo”.

Aprovado requerimento de Orlando Silva (pcdoB-
-SP) que estabelece regime de urgéncia; o deputado ¢
designado relator.

Enquanto isso, PL do ECA Digital avanca no
Senado.

Aprovado na Comissao de Direitos Humanos em ju-
nho, segue para analise da Comissido de Constituicao
e Justica (ccj), com relatoria do senador Jorge Kajuru
(PSB-GO).



2024

Grandes empresas de tecnologia apresentam
recordes de lucro.

As cinco maiores empresas (Apple, Microsoft, Google,
Amazon e Meta) faturam US$ 1,79 trilhdo em 2024 -
quase nove vezes mais do que em 2010.

O livro Geracdo ansiosa, de Jonathan Haidt, € lancado
em marco nos EUA e em julho no Brasil pela editora
Companhia das Letras.

Governo institui o Sistema Nacional de Acompanha-
mento e Combate a Violencia nas Escolas.

Mark Zuckerberg anuncia mudancas que enfraquecem
a moderacao de conteudo do Facebook, Instagram e
Threads.

Alana e Datafolha divulgam a pesquisa

O que a populacao brasileira pensa sobre a
protecao de criancas e adolescentes na internet?

.-"'.'.--__—_--:"-, Resultado: 9 €NLI'E 10 pessoas acreditam

Ly .-I que as empresas de redes sociais fazem

"\I Ill"" menos do que deveriam para proteger as
!

L criancas on-line.
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PL do ECA digital (PL 2628/2022) avanca mais uma
vez no Senado, depois de ser aprovado na ccj. Sob
relatoria de Flavio Arns (PSB-PR), texto substituti-
vo rigoroso com as plataformas e com ampla pro-
tecdo de criancas e adolescentes ¢ aprovado na
Comissdo de Comunicacdo e Direito Digital em
27 de novembro.

Texto segue para a analise da Camara dos Deputados
em 10 de dezembro.

Conanda aprova duas resolucdes sobre protecao de
criancas e adolescentes no ambiente digital: a Resolu-
cao 245, que trata de crimes on-line e publicidade abu-
siva, € a Resolucao 246, que define penalidades para
profissionais que nao comunicam casos de violacoes.

O retrato da machosfera

Estudo do Observatorio da Industria da
Desinformacao, NetLab-UFRJ e Ministéerio das
Mulheres analisa

. |
=-u
I.I.-I.

137/ canais misoginos no YouTube *

105 mil videos

3,9 bilhoes de visualizacoesdemonstrando
vinculos diretos entre misoginia e monetizacao.



2025

Ano de debate intenso pela protecao das
Infancias.

Em janeiro, a Lel n?15.100/2025 restringe uso de celu-
lares nas escolas e tem ampla adesiao das familias.

Em marco, a Comissiao de Comunicacio da Camara
dos Deputados recebe o P1. 2628/2022 para apreciacao.
Em abril, o deputado Jadyel Alencar (Republicanos-pi)
¢ designado relator do projeto de lei.

Tambem em marco, a Netflix lanca globalmente a sé-
rie Adolescéncia, que aborda a relacao entre redes so-
ciais, masculinidade toxica, bullying e misoginia. A
serie chega ao Top 10 da Netflix em 93 paises nas se-
manas seguintes a estreia.

Governo lanca o “Guia sobre usos de dispositivos di-
gitals: criancas, adolescentes e telas”.

Em abril, a morte de uma menina de 8 anos no DF,
vitima do “desafio do desodorante”, disseminado no
TikTok, mobiliza a imprensa e sensibiliza familias ao
redor do pais.

Em maio, a deputada Laura Carneiro (PSD-R]) € outros
parlamentares fazem requerimento de urgéncia para
O PL 2628/2022. Hugo Motta, presidente da Camara,
chega a pautar a matéria, sem coloca-la em votacao,
mas promete retomar assunto em agosto.



TIC Kids Online 2025 mostra criancas
cada vez mais cedo on-line

0%

dos jovens entre 9 e 17 acessam a
internet pelo celular todos os dias.

65%

das criancas e dos adolescentes
ja usam IA generativa.

28%

das criancas acessam internet pela
primeira vez antes dos 6 anos.



Em julho, o Ministerio dos Direitos Humanos e da
Cidadania publica portaria criando o Comité Inter-
setorial para a Protecdo dos Direitos da Crianca e do
Adolescente no Ambiente Digital, com o objetivo de
coordenar, articular e monitorar acdes conjuntas € in-
tegradas em defesa dos direitos de criancas e adoles-
centes no ambiente digital. Portaria tambem ¢ assina-
da pelos ministros da Justica e da Secom.

Em 6 de agosto, o influenciador Feleca publica docu-
mentario denunciando a sexualizacao infantil e vio-
lencia nos algoritmos do Instagram. Em quatro dias
o video alcanca 34 milhoes de visualizacoes.

Adultizacdo gera repercussiao nacional e acelera dis-
cussdo do PL 2628/2022 (EcA Digital) na Camara dos
Deputados.

O jogo vira, as Big Techs ndo conseguem frear a regu-
lacao proposta, e o projeto de lei passa no Congresso
Nacional.

ECA Digital € sancionado pelo presidente Lula em
17 de setembro.



que aparece para:

Medicao inédita de exposi¢ao .E ; ; E.:I

a conteudo de jogos de aposta, I:

65%

dos jovens de 15-17 anos

51%

dos jovens de 13—-14 anos

37%

dos jovens de 11-12 anos






Uma brecha na
polariza¢ao politica

THAIS BILENKY




Fazia trinta horas que a cadeira do presidente da Cama-
ra dos Deputados estava ocupada, mas nio pelo titular.
Hugo Motta (Republicanos-pPB) interrompeu a agenda
e voltou as pressas da Paraiba assim que soube do mo-
tim que havia se instalado na Casa presidida por ele.

A oposicao protestava contra a prisao domiciliar
do ex-presidente Jair Bolsonaro (P1-RJ), decretada na
antevespera, segunda-feira, 4 de agosto, primeiro dia
util apos o recesso de julho de 2025. A determinacao do
ministro Alexandre de Moraes, do Supremo Tribunal
Federal, motivou um ato inédito dos deputados.

Eles se revezaram dia e noite ocupando a Mesa
Diretora para inviabilizar a retomada dos trabalhos
numa tentativa de forcar a soltura de Bolsonaro.

Na quarta-feira, 6 de agosto, a sessao plenaria es-
tava agendada para o fim da tarde. Negociacdes tensas
se desenrolaram ao longo de todo o dia. A cupula do
Congresso, do governo e da oposicao corriam de um
lado para o outro pelos corredores. Os telefones nao
paravam de apitar.



A sala da presidéncia estava abarrotada de depu-
tados. Grupos conversavam em tom de voz alto. Cada
um exigia uma pauta para liberar a Mesa Diretora e
retomar os trabalhos.

A oposicao queria pautar a anistia aos conde-
nados pelos atos golpistas de 8 de Janeiro de 2023. O
centrio investia em medidas que aliviassem a vida de
congressistas investigados na Justica. Gestavam uma
PEC (Proposta de Emenda a Constituicao) das “Prerro-
gativas Parlamentares”, como foi batizada, para impor
ao crivo do Congresso a abertura de acoes penais con-
tra deputados e senadores. Ela ficaria depois conheci-
da como a famigerada PEC da Blindagem.

Um deputado fez a liga entre os grupos. Arthur
Lira (PP-AL), ex-presidente da Camara, costurou um
acordo com os principais aliados de Motta e os lideres
bolsonaristas para desocupar a Mesa Diretora. Nele, a
oposicao deixaria a cadeira, € Motta pautaria na sema-
na seguinte a PEC da Blindagem. A anistia ao 8 de janei-
ro ficou em aberto. O lider do pPL, SOstenes Cavalcante,
afirmou publicamente que o centriao e Motta tinham se
comprometido a votar a medida. Alguns dirigentes do
grupo, no entanto, negaram que houvesse tal acordo.

Hugo Motta avisou que abriria a sessao da Ca-
mara as 2o0h3o daquela quarta-feira.

Perto do horario marcado, ele comecou a cami-
nhar até o plenario. Ao chegar ao piso superior, onde
fica a Mesa Diretora, o presidente da Camara mal con-
seguia andar. Um mar de deputados ocupava cada cen-
timetro quadrado do piso acarpetado do plenario.



A cena era televisionada ao vivo. O Brasil inteiro
assistia a Hugo Motta se espremendo para avancar em
direcdo a Mesa.

Quando finalmente chegou a cadeira da presi-
déncia, Motta a encontrou ocupada. O deputado Mar-
cel Van Hattem (Novo-RS) estava sentado e, desprezan-
do as negociacoes daquele dia inteiro, recusou-se a sair.
Deputados falavam em seu ouvido. Motta estendeu
o braco. Van Hattem apertou sua mao. O presidente
da Camara fez um gesto sutil para que o deputado se
levantasse.

Nada funcionou. Motta sorriu, decidiu lenta-
mente se afastar e comecou a caminhar em direcio a
saida. Um aliado o impediu. Puxou-o pelo braco, ten-
tou abrir caminho entre a multiddo. Conduziu o presi-
dente de volta a sua cadeira. Trés ou quatro deputados
da oposicao insistiram para Van Hattem se levantar.

Ja passava das 22h quando finalmente a opo-
sicdo desobstruiu a Mesa Diretora, e Hugo Motta
retomou a presidencia.

Clima tenso: deputados de oposicao impedem Hugo Motta (Republicanos-PB) de che-
gar a cadeira da presidéncia da Cdmara [Reproduc¢do/ GloboNews]



“Talvez, neste momento, nds estejamos ocupan-
do uma das cadeiras mais desafiadoras do pais, pelo
momento que estamos vivendo, por aquilo que ora
nos divide, pelas posicoes de cada um”, reconheceu.
ApoOs um breve discurso, encerrou a sessao, € o plena-
rio ficou vazio.

Naquela mesma quarta-feira, 6 de agosto, longe
de Brasilia, um youtuber publicou um video de mais
de uma hora sobre um assunto indigesto. O influen-
ciador Felipe Bressanim Pereira, conhecido como Fel-
ca, tratou do fenomeno que chamou de adultizacao,
em que criancas sao expostas a situacoes nada apro-
priadas a sua idade para monetizacdao de conteudos
na internet, exploradas comercial e sexualmente.

A denuncia alcancou mais de 5 milhdes de visu-
alizacdes em 24 horas e mais de 30 milhdes em uma
semana. Da noite para o dia, ndo se falava em outro
assunto que nao a adultizacdo denunciada por Felca.

No domingo, 10 de agosto, Hugo Motta decla-
rou que nao estava alheio ao debate publico. “Na Ca-
mara, ha uma série de projetos importantes sobre
0 assunto. Nesta semana, vamos pautar e enfrentar
essa discussio”, anunciou.

Deputados de todo o espectro politico-ideologi-
cO apresentaram propostas para enfrentar a adultiza-
cao, somando mais de sessenta projetos protocolados.

Organizacdes da sociedade civil voltadas a ga-
rantia dos direitos de criancas e adolescentes se mobi-
lizaram prontamente. Na segunda-feira, 11 de agosto,



Escandalo nacional: o influenciador Felca publica documentario-denudncia e o pais se
une contra a adultizacdo nas redes sociais [Felca, Adultizacdo (2025)/ YouTube]

Isabella Henriques, diretora-executiva do Alana, es-
creveu pessoalmente para Hugo Motta pedindo uma
reunido. Recebeu uma resposta positiva, e o encontro
fol marcado para quarta-feira, dia 13.

Para os padroes de presidéncia da Camara, a agi-
lidade com que Motta se prontificou a receber a socie-
dade civil era uma demonstracio inequivoca da prio-
ridade dada ao assunto. O deputado entendeu que a
pauta poderia unir a direita, o centro € a esquerda e
trazer um respiro politico importante ap0s o motim.

Dado o clamor popular, Motta anunciou a for-
macdo de um GT (grupo de trabalho) para discutir to-
dos os projetos apresentados, com um prazo de trinta
dias para se chegar a um denominador comum, que
seria levado a plenario.

Na quarta-feira, quase trinta representantes da so-
ciedade civil pegaram um aviao de varias partes do pais
rumo a Brasilia. Para se juntar a Isabella Henriques e a



equipe do Alana, voaram para a capital federal Luciana
Temer, do Instituto Liberta, Lais Peretto, da Childhood
Brasil, e Cynthia Betti, da Plan International Brasil.

Figuras de referéncia na area, como a juiza Va-
nessa Cavalieri, a advogada Silvia Souza e o jurista Os-
car Vilhena, se somaram ao grupo.

Na hora marcada, estavam todos na sala da pre-
sidencia da Camara dos Deputados quando Motta
abriu a reuniao.

Trinta representantes da sociedade civil
pegaram um aviao de varias partes do
pais rumo a Brasilia.

Na hora marcada, estavam todos

na sala da presidéncia da Camara dos
Deputados

O presidente fez uma fala breve. Reconheceu a
necessidade de uma resposta da Camara em defesa
das criancas e dos adolescentes e repetiu o que tinha
anunciado navespera, a criacdo do GT para debater os
projetos apresentados.

A primeira a ter a palavra foi Isabella Henriques.
A diretora do Alana concordou com a importancia da
iniciativa, mas fez uma ponderacdo. No bolo dos pro-
jetos havia um, em particular, que ja estava em esta-
g10 avancado de discussio. O PL 2.628, de autoria do
senador Alessandro Vieira (MDB-SE), foi apresentado
em 2022 € aprovado no Senado em dezembro de 2024.

Estava havia seis meses na Camara sendo



aprimorado com conversas entre o relator, Jadyel Alen-
car (Republicanos-pi1), e todos os atores envolvidos,
da sociedade civil e das Big Techs ate deputados de
esquerda e de direita.

Construiu-se um relatorio que previa deveres das
Big Techs, como bloquear o acesso de criancas e ado-
lescentes a conteudos improprios, viabilizar o controle
parental e limitar as chamadas caixas de recompensas
(loot boxes) em jogos.

O texto previa tambeém que as redes sociais de-
veriam vincular contas de criancas aos responsaveis,
aperfeicoar verificacdo de idade e restringir conteudos.
Em casos de violacdo, as empresas teriam obrigacao
de remover conteudo ofensivo denunciado imediata-
mente, sem esperar ordem judicial.

O apelo do Alana acabou sendo unissono entre 0s
presentes na reunido para que o presidente da Camara
criasse, sim, o GT, mas desse preferéncia ao PL 2.628.

Lembraram Motta de que a votacdo da urgéncia
do projeto era justamente o primeiro item da pauta da
sessao que havia sido inviabilizada pelo motim.

Quando um requerimento de urgéncia ¢ aprova-
do, a tramitacido do projeto pula etapas em comissoes
e val direto ao plenario. O ambiente agora era ainda
mais favoravel a aprovacao veloz do pPL 2.628.

O presidente da Camara disse que nao sabia que
o texto estava tdo maduro e fez algumas perguntas. O
senador Alessandro Vieira e o deputado Jadyel Alencar
estavam na sala e ofereceram respostas, assim como
a equipe do Alana e outros institutos.



Antes de encerrar a reuniao, Motta afirmou que
o encaminhamento sugerido fazia sentido, mas para
tomar qualquer decisio ele precisaria submete-lo ao
colégio de lideres, o que aconteceria no dia seguinte,
quinta-feira, 14 de agosto.

Tudo certo, tudo combinado. S6 que o tempo da
politica, como se sabe, tem outro ritmo. A pauta da
anistia ao 8 de janeiro tumultuou o ambiente de deli-
beracao, e o colegio de lideres foi adiado para a terca-
-feira seguinte, 19 de agosto.

Passou-se mais um fim de semana, deputados
voltaram para as bases e se reencontraram na terca em
Brasilia. Como prometido, Motta levou o PL 2.628 ao
colégio de lideres e ficou estabelecido que sua urgén-
cia seria levada a votacao.

No final da tarde, antes das 18h, a sessao estava
fria. Havia quatro deputados com presenca registrada
em plenario. Pouquissimos assessores circulavam 1a
dentro. Motta chegou sem alarde, sentou-se na cadeira
do presidente e pautou a urgencia.

Uma das articuladoras do projeto, a deputada
Samia Bomfim (PSOL-SP) estava inscrita para orientar
o voto favoravel da bancada do psoL. Fora dos micro-
fones, Motta pediu para ela ser rapida. Samia falou
por 30 segundos, em vez dos 2 minutos e 30 segundos
regimentais. Alem dela, encaminhou votacdo apenas
o deputado Mauricio Marcon (Podemos-RS).

Ainda se ajeitando na cadeira, Motta anunciou:
“Aqueles que forem pela aprovacdo do requerimento



permanecam como se acham. Aprovada”. Foram ape-
nas cinco segundos.

A urgéncia fol aprovada a jato. Deputado da opo-
sicdo, Ricardo Salles (Novo-sP) correu para o microfo-
ne. “Presidente, presidente”, chamou. “O Partido Novo
requer votacado nominal, por favor”, disse Salles.

A votacao tinha sido simbolica, expediente nor-
malmente adotado para projetos consensuais. Nele,
os deputados nao precisam votar um por um. O presi-
dente da sessdo apenas orienta que aqueles que con-
cordam “permanecam como se acham”. Se ndo ha re-
acao majoritaria no plenario, a materia € aprovada.

Em requerimentos de urgéncia, qualquer depu-
tado pode pedir que a votacio seja nominal, com voto
registrado de cada um dos presentes. Foi o que Salles
tentou fazer, mas era tarde. “Ja foi aprovado”, reagiu
a deputada Maria do Rosario (PT-RS), outra articula-
dora do texto. “Materia vencida, deputado”, emendou
Motta. “Vossa Exceléncia deveria ter pedido [antes]. Ja
estou em outro requerimento.”

Outro deputado da oposicio tentou intervir.

“Nao teve nem sequer orientacao, senhor presidente”,
reclamou Carlos Jordy (PL-RJ). “Deputado Jordy, tem
que estar no plenario para pedir a votacdo nominal.
Ninguem pediu, ninguem solicitou”, rebateu Motta.
“NOs estavamos aqui”, respondeu Jordy. “Vossa Exce-
Iéncia fez o discurso. Mas ninguém solicitou a votacao
nominal”, respondeu o presidente. Maria do Rosario
reclamou, Jordy continuou protestando, Motta atuou



Aprovado estd: a deputada Maria do Rosério (PT-RS), artficuladora do texto do PL 2628,
no dia em que o requerimento de urgéncia foi estabelecido. [Kayo Magalhdes/Camara
dos Deputados]

de maneira decidida. Cortou o microfone de Jordy e
passou a palavra a Eli Borges (PL-PB) que, da tribuna,
tambem reclamou. “Eu quero pedir a esse Parlamen-
to que bote a mao na consciéncia. Chega de decisao
monocratica. Chega!”

De nada adiantou. A urgéncia do PL 2.628 estava
aprovada. Agora faltava o meérito, este sim com vota-
cdo nominal de cada um dos 513 deputados. Alias, 512
— Motta ndo precisaria votar. Sua atitude determinada
para viabilizar a aprovacao da urgencia havia sido ain-
da mais decisiva.

A Camara ainda estava de ressaca do motim da
semana anterior. A autoridade de Motta era questio-
nada por todos os lados. Para mostrar reacdo, pouco
depois da aprovacao da urgéncia do PL 2.628, 0 presi-
dente propos uma resolucido que endurecia a pena de
deputados que fizessem obstrucao fisica do plenario.



“Todos os que participaram [do motim | sabem que mo-
mentos como aquele ndo podem nem vao se repetir.
Essa € uma demonstracao de que precisamos Ser ener-
g1c0s com esse tipo de atitude”, justificou.

A fragilidade politica exigia movimentos asserti-
vos. Hugo Motta entrou em franca negociacao para se
viabilizar no cargo. Almocou com o presidente Lula e
jantou com os principais nomes da oposicao na casa
do presidente do Unido Brasil, Antonio Rueda.

Eleito aos 35 anos de idade, o deputado paraiba-
no € o mais jovem presidente da Camara dos Deputa-
dos da historia. Ele obteve a segunda maior votacao
ate hoje para ocupar a cadeira tao disputada: 444 votos,
um apoio de 87% do plenario.

Um presidente de consenso como Motta anda
no fio da navalha tentando se equilibrar entre forcas
antagonicas na politica. Quando acena ao governo, So-
fre derrotas impostas pela oposicao. Quanto atende a
oposicao, sofre represalias do governo.

Desta vez, ele enxergou diante de si a primeira
grande oportunidade do mandato de mostrar forca po-
litica e aprovar um projeto com apoio de todos os la-
dos. Era fundamental para sua sobrevivéncia no cargo
€ uma causa inconteste.

Motta arregacou as mangas. Tao logo amanhe-
ceu a quarta-feira, 20 de agosto, o presidente da Cama-
ra se pos a negociar pessoalmente a votacao do mérito
do PL 2.628. Sua aprovacdo com maioria e rapidez seria
o troféu de que precisava.



As horas foram passando € nada de a ordem do
dia sair - € nesse despacho que a Mesa Diretora comu-
nica oficialmente quais projetos serdo analisados € em
qual ordem naquela sessao.

Sociedade civil, jornalistas e deputados trocavam
mensagens cheias de expectativa. Perguntavam-se se
impasses obrigariam o presidente a recuar.

A direita bolsonarista, depois do drible da ur-
géncia na veéspera, aferrou-se ao discurso da censura
as redes sociais para se posicionar contra o projeto.
Era uma estrategia, sobretudo do lider do pr, Sostenes
Cavalcante, que vocalizava os interesses das Big Techs
na disputa com o setor da radiodifusio. Sua critica
central era que o projeto previa responsabilidades e
obrigacoes das redes sociais na protecao de criancas
e adolescentes que acabariam por onera-las mais do
que as emissoras de televisao.

Sociedade civil, jornalistas e deputados
trocavam mensagens cheias de
expectativa. Perguntavam-se se impasses
obrigariam o presidente a recuar

Empresas como Meta e Google, se aprovado o
PL, precisariam adotar procedimentos para impedir a
exploracio de criancas e adolescentes e ficariam proi-
bidas de usar seus dados de perfil para direcionar pu-
blicidade infantil.

Apesar das motivacoes de fundo econdmico, al-
guns bolsonaristas davam declaracdes publicas de



ordem politica. “A qualquer sinal de censura, nio va-
mos apoiar”, ameacou Sostenes. Somou-se a ele Mar-
cel Van Hattem, o deputado do Novo que havia se re-
cusado a desocupar a cadeira de presidente a Motta
na semana anterior. “Se for pra tratar de censura de
manifestacao politica e legal, com certeza [seremos
contral|”, declarou. Van Hattem tentou fazer colar um
acrescimo ao texto original prevendo castracdo quimi-
ca de estupradores e pedofilos. Era uma medida que
mudaria o foco e distorceria o texto original.

No meio do fogo cruzado, outros bolsonaristas
mostraram posicionamentos mais elaborados. Repre-
sentantes da sociedade civil se organizaram para sen-
sibilizar aqueles com abertura ao dialogo e influéncia
na bancada. A deputada Bia Kicis (PL-DF) era uma, Ni-
kolas Ferreira (PL-MG) era outro. O relator, Jadyel Alen-

car, se reuniu com eles e ouviu ponderacoes.

Nova |6gica de protecdo: Jadyel Alencar (Republicanos-Pl), relator do ECA Digital na Ca-
mara dos Deputados [Kayo Magalhdes/Camara dos Deputados]



Kicis questionou a autoridade nacional a ser cria-
da para ser responsavel por garantir o cumprimento
da lei. Para ela, a autoridade deveria estar ligada ao
Poder Judiciario, e ndo ao Executivo. Nikolas defendeu
restringir a prerrogativa de denunciar conteudos ofen-
sivos. O deputado argumentou que soO deveriam estar
autorizados a fazer denuncias a propria vitima, seus
responsaveis legais, o Ministerio Publico e organiza-
coes que atuem em defesa de criancas € adolescentes.

A partir dessas colocacdes, o relator calibrou o
texto. A agencia de fiscalizacdo deixou de ser uma auto-
ridade escolhida pelo Executivo, como criticava Kicis,
€ sua criacao passou a ser prevista por lei, garantindo
independéncia. Os atores com mandato para denun-
ciar conteudos ofensivos seguiram oS Criterios suge-
ridos por Nikolas.

A articulacao contraria ao PL 2.628 poderia in-
viabilizar sua votacdo, como ocorreu em projetos an-
teriores. No chamado pPL das Fake News, as Big Techs
entraram no debate alegando censura, e o projeto em-
pacou. Mas posicionamentos favoraveis dentro do bol-
sonarismo atenuaram esse risco no caso do PL 2.628.
A senadora Damares Alves (Republicanos-DF) foi de-
cisiva antes da votacao.

“Ainda no Senado, havia muitas duvidas sobre a
possibilidade de censura das redes, mas tivemos todo
o cuidado para que o texto tratasse apenas de crian-
cas. E muito especifico e nio d4 margem”, declarou
Damares. “Possivelmente, quem esta criticando nem



sequer se deu ao trabalho de ler o que esta escrito. Eu
defendo o projeto, e 0 Hugo Motta sabe disso, ja falei
com ele que seria muito benéfico. Sou favoravel que
seja pautado.”

As 19h15, Motta informou: o PL 2.628 era o nime-
ro 1 da pauta da sessao daquele dia.

O projeto fol a voto. O trecho de Van Hattem so-
bre castracao quimica foi retirado. Uma a uma, as dis-
torcoes e polémicas foram sendo sanadas.

S

Liberdade que machuca, ndo: a senadora Damares Alves (Republicanos-DF) pede que
a protecdo de criancas e adolescentes seja priorizada [Agéncia Senado]

Da esquerda a direita, formou-se um consenso
dificil e raro. Chegou-se a um texto em que a respon-
sabilidade das Big Techs coube na mesma equacao
que a defesa da liberdade de expressao. Nao era pouca
coisa para o Brasil de 2025.

“As plataformas e as Big Techs também tém res-
ponsabilidades para garantir que as redes sejam um
ambiente seguro para nossas criancas”, disse Samia
Bomfim. “Nesta hora nao existe bandeira partidaria



ou ideologica. Na defesa das criancas e dos adoles-
centes, queremos sempre estar juntos”, comentou
SOstenes Cavalcante.

“Isso ndo apaga nossas diferencas, mas demons-
tra que o Parlamento brasileiro pode viver momentos
de maturidade e alta politica”, afirmou Maria do Rosa-
rio. “O que esta neste projeto vai ao encontro do que
queremos, que € proteger as criancas e os adolescen-
tes”, declarou Nikolas Ferreira.

As 23h do dia 20 de agosto de 2025 o projeto foi
aprovado por consenso de maneira simbolica. Motta
dividiu o gostinho da vitéria com os principais arti-
culadores da proposta, os congressistas que mais se
envolveram, mas também os representantes da socie-
dade civil, que foram convidados por ele a subir ate
a Mesa Diretora e participar da foto que registrou a
aprovacao do projeto. Dada sua envergadura, deixou
de ser chamado de pL da Adultizacdo. Passou a ser cha-
mado de EcA Digital, um referéncia ao EcA (Estatuto
da Crianca e do Adolescente), lei de referéncia na area.

Foi um avanco na regulamentacdo de redes so-
ciais e um marco legal fundamental na protecao de
criancas e adolescentes. Foi também uma vitdria po-
litica inequivoca do presidente da Camara. “A Casa
votou por consenso um tema que antes era muito di-
ficil que fosse votado dessa forma”, comemorou Hugo
Motta, em entrevista para este livro. “Mesmo nessa
realidade tao dificil, nesses temas que sdo sensiveis,
que sio importantes para a sociedade, ha na minha



avaliacdo uma maturidade para se votar aquilo que ¢
correto e que o pais precisa.”

Na analise do presidente da Camara, o processo
de tramitacdo do EcA Digital permitiu o aprofunda-
mento necessario para escapar da polarizacao.

“Fazendo uma analogia aqui, quando nao julga-
mos o livro pela capa, e a gente se aprofunda no que
tem de conteudo, é possivel, sim, construir o consen-
so. O EcA Digital foi isso. NOs tinhamos antes uma
narrativa criada de que era um projeto que censura-
va, que era um projeto que discriminava, e, quando se
aprofundou, se viu que nio se tratava disso”, afirmou
o deputado.

A escolha de Jadyel Alencar como relator do pro-
jeto se mostrou acertada. O deputado do Piaui nao
estava associado a um lado ou outro, contou com
equipe de gabinete preparada para as discussoes €

Pausa na polariza¢do: representantes de organiza¢des da sociedade civil sdo convida-
dos a mesa da Cdmara dos Deputados na noite em que o ECA Digital € aprovado [Kayo
Magalhdes/Camara dos Deputados]



teve habilidade politica e respaldo do presidente para
costurar os acordos necessarios.

“Ajustes foram feitos, o texto do Senado foi me-
Ilhorado de maneira muito forte, tanto € que o Sena-
do manteve o que a Camara fez quando o projeto re-
tornou para la. Dialogou-se com as associacdes que
representavam esse interesse ja ha muito tempo, dia-
logou-se com as plataformas, colocamos um relator
que vinha sem vicio de iniciativa, e isso foi possivel”,
celebrou Motta.

Por ter sofrido alteracdes na Camara, o texto vol-
tou ao Senado, mas foi aprovado mais uma vez, sem
maiores dificuldades. Chegou, entido, ao Palacio do
Planalto para sancido do presidente Lula. O risco de
calr na estigmatizacao da censura havia sido supera-
do no Congresso. No governo, contudo, houve quem
tentasse direcionar o ECA Digital a um esforco de re-
gulamentacao amplo das redes sociais.

O debate mais abrangente, porem, nao tinha o
mesmo amadurecimento daquele voltado especifica-
mente a defesa de criancas e adolescentes na internet.
Foi preciso que congressistas mais afeitos ao tema e
representantes da sociedade civil alertassem o governo
de que uma ambicdo desmedida poderia inviabilizar
um e outro projeto.

Lula sancionou o EcA Digital, aproveitando a
brecha na polarizacdo que tinha permitido que a lei
chegasse até o Planalto. Foi um clarido de ceu azul em
tempos de tempestade.



No dia seguinte a sancdo, em setembro, a Cama-
ra aprovou a PEC da Blindagem, condicdo imposta la
atras pelo centrao e pela direita para Motta retomar a
cadeira e encerrar o motim. A populacao foi as ruas,
o Senado confrontou a Camara, o governo Lula se es-
tranhou com Hugo Motta. E a turbuléncia voltou a
balancar as relacdes politicas de Brasilia.

THAIS BILENKY é jornalista formada pela usp e atua
ha mais de 15 anos na area, com passagens por gran-
des redacodes e especializacdo na cobertura da politi-
ca nacional. E colunista do uoL e apresentadora dos
podcasts A Hora, que trata do noticiario semanal, € o
narrativo Lira, os atalhos do poder, sobre o deputado
Arthur Lira e o fortalecimento do Congresso Nacional
na correlacio de forcas entre os Trés Poderes. Na ra-
dio Eldorado, apresenta o quadro “Pequenas Grandes
Historias”, sobre livros ilustrados. No jornal Folha de
S.Paulo, foi correspondente em Nova York e reporter
em Brasilia e S3o Paulo. Na revista piaui, apresentou
0s podcasts Foro de Teresina e Alexandre.
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Sancionada pelo presidente Luiz Inacio Lula da Silva
em 17 de setembro de 2025, a Lel 15.211/2025, conhecida
como ECA Digital, tornou o Brasil o primeiro pais da
America Latina a aprovar uma regulacao do ambiente
digital sob a perspectiva da protecao das infancias e
adolescéncias, tratando o tema com a abrangéncia e a
gravidade necessarias. A nova lei acrescenta camadas
de protecdo para criancas e adolescentes na internet
e, mais importante, define quem ¢ responsavel por ga-
ranti-las.

Ao estabelecer as bases para uma regulacdo am-
pla e ao definir a corresponsabilidade das empresas
nesse processo, o ECA Digital contribui para transfor-
mar a internet em um espaco mais seguro, acolhedor,
democratico e adequado para aqueles que ainda estiao
aprendendo a escolher, formando senso critico e se
desenvolvendo.

“Passados 35 anos desde a sancao do ECA orl-
ginal, o mundo mudou muito. Computadores se



popularizaram, surgiram os smartphones. A internet
entrou em nossas casas, e as redes digitais estao pre-
sentes na vida de milhdes de brasileiros. Era preciso
modernizar os marcos legais e regulatorios no que diz
respeito a protecao de criancas e adolescentes. E o que
fizemos - governo, Congresso e sociedade civil - foi
trazer esses parametros para o seculo 21”, discursou o
presidente Lula durante a cerimonia no Palacio do Pla-
nalto, que reuniu criancas, ativistas, representantes de
organizacoes em defesa da internet livre e dos direitos
de criancas e adolescentes, além de liderancas politi-

cas e porta-vozes do governo.

Prioridade absoluta: criancas e adolescentes participam da cerimdnia de sancao do ECA
Digital no Palacio do Planalto [Agéncia Senado]

Tratar o problema com o olhar do seculo 21,
como disse o presidente, significa em primeiro lugar
reconhecer o impacto que o ambiente digital tem no
presente e no futuro de criancas e adolescentes. “As



plataformas digitais ndo foram planejadas para pesso-
as em fase de desenvolvimento biopsicossocial”, expli-
ca Isabella Henriques, CEO do Alana. “As criancas aca-
bam navegando em espacos adultos e ambientes que
nao foram desenhados para acolher as peculiaridades
e fragilidades proprias da infancia e da adolescéncia.
Essa falta de protecao faz com que elas tenham aces-
so, de forma muito rapida, a conteudos inadequados
para sua idade.”

O Alana vem alertando sobre a responsabilidade
do Estado, da sociedade (incluidas as empresas) e das
familias na garantia dos direitos de criancas e adoles-
centes, chamando a atencio para essa questao desde
a criacdo do projeto Crianca e Consumo, €m 2006. Nao
¢ diferente para o ambiente digital.

Para a organizacio, a sancao do ECA Digital re-
presenta uma congquista historica, pois estabelece as
bases de uma regulacao pautada na protecdo das in-
fancias e adolescéncias € na prevencao de riscos. Joao
Brant, secretario de Politicas Digitais do Governo Fe-
deral, reforca que a legislacido ¢ inovadora, por ter sido
construida sob a logica do dever de cuidado, da segu-
ranca e da exigencia de acdes de empresas € do poder
publico antes que os problemas acontecam. “O ECA
Digital avanca na regulacio e faz isso de uma maneira
mais preocupada em trazer a cada um dos seus atores
uma responsabilidade de prevencao, ao inves de lidar
apenas com o leite derramado”, afirma Brant.



Quem cuida das crianc¢as e dos
adolescentes na internet?

Fo1l em julho de 2021 que a equipe do senador Ales-
sandro Vieira (MDB-SE) despertou para o impacto da
internet na vida de criancas e adolescentes. Naquele
momento, a discussiao sobre os riscos do ambiente
digital para a humanidade estava em alta, em meio a
avalanche de desinformacao nos meios digitais € do
negacionismo no contexto da pandemia da covid-19.
Soterradas por depoimentos, provas € registros da
cp1 da Covid", a chefe de gabinete do senador, Elaine
Gontijo, e a assessora parlamentar Camila Godinho
tinham o curto periodo de recesso de julho para anali-
sar os documentos e relata-los a Vieira, que integrava a
Comissao Parlamentar de Inquerito mais comentada
dos ultimos anos.

Atuando no olho do furacio, elas contavam com
0 apoio de um grupo de perfis anonimos de comba-
te a desinformacao para fazer a checagem de fatos e
ajudar na analise dos documentos da cp1. Esse grupo
se comunicava principalmente pelo Discord, de que
elas nunca tinham ouvido falar. “Era um mundo que
a gente ndo conhecia. O filho da Camila, que ja usava,

1 A Comissdo Parlamentar de Inquérito (cp1) da Covid foi instaurada no fim de abril de 2021 para
investigar omissoes e irregularidades do Governo Federal na pandemia. O requerimento inicial
foi feito pelo senador Randolfe Rodrigues (entdo Rede-Ap, atualmente PT-AP), que encontrou resis-
téncia por parte de Rodrigo Pacheco (PSD-MG), que era presidente do Senado a época. Diante do
impasse, os senadores Alessandro Vieira (MDB-SE) e Jorge Kajuru (Cidadania-Go) entraram com
um mandado de seguranca no STF para garantir a instauracao da comissao e foram atendidos por
decisdo do entdo ministro Luis Roberto Barroso.



Compromisso desde o inicio: Alessandro Vieira (MDB -SE), autor do projeto de lei, con-
duz o ECA Digital com lideranca ponderada e foco em reduzir polariza¢cdes [Agéncia
Senado]

nos mostrou como funcionava, e fomos entendendo
que as criancas estavam completamente desprotegi-
das naquele espaco. Ficamos assustadas e entende-
mos que nao tinha como escapar dessa discussao, que
era preciso fazer algo”, conta Gontijo. A reflexdo veio
para ficar: quem cuida das criancas e dos adolescentes
na internet?

O senador estava em destaque na politica na-
cional pela autoria do PL 2630, conhecido como PL das
Fake News, protocolado em maio de 2020. Alem disso,
sua atuacdao como integrante da cp1 da Covid, entre
abril e outubro de 2021, havia chamado atencao pela so-
briedade e firmeza com que ele conduzia as sabatinas
da comissdo a respeito da negligéncia do poder publi-
co federal diante de milhares de mortes causadas pelo
coronavirus. O entio presidente Jair Bolsonaro (pL)
colocava vacinas sob suspeita, promovia tratamentos



sem eficacia (como a cloroquina) e espalhava teorias
conspiratorias.

Sempre com ampla cobertura da imprensa na-
cional, as sessdes da cp1 da Covid geravam grande
expectativa, e o senador Alessandro Vieira vinha se
sobressaindo como um parlamentar assertivo e habi-
lidoso. Seu gabinete, além de conhecimento técnico,
contava com um grupo de organizacoes que o apoia-
vam na checagem de fatos levados a comissao.

Protocolado em maio de 2020, portanto, um
ano antes da instauracao da CP1, 0 PL 2630/2020 tinha
como objetivo combater a desinformacio e aumentar
a transparéncia das plataformas digitais, especialmen-
te diante do tsunami de fake news iniciado ainda nas
eleicoes de 2018, mas que se intensificou durante a
pandemia de covid-19. O contexto era de negacionis-
mo, forte ameaca a democracia brasileira e desinfor-
macao em massa, colocando em risco inclusive a vida
de milhdes de pessoas.

O PL 2630/2020 buscava assegurar transparéncia
de redes sociais € servicos de mensagens privadas e
atribuia responsabilidade dos provedores no comba-
te a desinformacao, inclusive em relaciao a conteudos
patrocinados e a atuacdo do poder publico. Foi apro-
vado no Senado em 30 de junho de 2020, em um pro-
cesso rapido, porém tenso, com votacao apertada - 44
votos favoraveis, 32 contrarios e duas abstencdes. Ao
chegar a Camara, sob relatoria do deputado Orlando
Silva (pcdoB-sP) em regime de urgéncia, apesar das



inumeras audiéncias publicas e tentativas de negocia-
cao, foi alvo de forte ataque das empresas e de grupos
da direita, empacou, ndo seguiu para votacao final e
continua sem resposta até hoje.

“Naquele momento, ainda havia um apego muito
orande ao Marco Civil da Internet, que foi realmente
um avanco muito importante e amplamente debatido.
E nos, do gabinete, entendemos que, naquele contexto
de desinformacio, havia uma urgéncia em aprovar o
PL 2630/2020. Isso gerou uma desconfianca, inclusive
da sociedade civil”, conta Gontijo. “Fomos alvo de um
ataque brutal naquele periodo de discussao do PL 2630
na Camara. Aconteceu, por exemplo, de [plataformas
e opositores| se reunirem com a gente de manha, fa-
larem que estavam de acordo com algum ponto e, a
tarde, lancarem um video detonando o senador por
disparo em massa no WhatsApp. Foi bem desafiador.”

A equipe do senador Alessandro Vieira decidiu
construir o novo projeto, voltado a protecao de crian-
cas e adolescentes no ambiente digital de forma dife-
rente, buscando elaborar um texto mais maduro antes
de apresenta-lo. Com esse intuito, iniciaram contato
com organizacoes da sociedade civil, como 1TS, Alana,
Legal Fronts e Coalizao Direitos na Rede, e especialis-
tas da academia, alem de buscar apoio institucional
dentro do Congresso e no Governo Federal. O dialo-
g0 com nomes fortes da oposicao, como a senadora
Damares Alves (Republicanos-DF), tambeém era fun-
damental no novo caminho a ser trilhado pelo futuro
PL 2628/2022.



“O primeiro aprendizado que tivemos foi sobre a
importancia de fazer tudo com calma, cumprindo os
ritos necessarios. O segundo aprendizado foi o carater
coletivo do processo. Trabalhamos a muitas maos, bus-
cando dar legitimidade ao projeto, construindo-o tec-
nicamente junto as organizacodes e distribuindo o pro-
tagonismo. A ideia era ndo concentrar decisoes, mas
estabelecer uma parceria baseada no dialogo”, lembra
Pepe Tonin, ex-assessor parlamentar do gabinete com-
partilhado por Alessandro Vieira e pelos deputados Ta-
bata Amaral (PSB-sP) e Felipe Rigoni (Unifo Brasil-Es).

Ainda em 2021, Alana e 11s Rio foram convida-
dos pelo gabinete para redigir uma nota técnica® so-
bre a interacdo de criancas e adolescentes com o0 meio
digital, com sugestdes para um anteprojeto de lei. As
organizacoes apontaram os temas do controle paren-
tal, das caixas de recompensa (loot boxes) em games
e do trabalho infantil na internet, com foco na atua-
cdo de influenciadores mirins, como pontos relevantes
a serem considerados em uma eventual proposicao
legislativa.

Para os passos seguintes, a equipe do senador
Alessandro Vielra contou com o apoio do Legal Grou-
nds (atualmente Legal Fronts Institute), que propos o
primeiro rascunho do projeto de lei, depois aprimo-
rado por Pepe Tonin e Marina Pita, entdo mestranda,
que havia integrado a equipe do Alana ate 2020. O texto
também teve contribuicdes do Alana, do Data Privacy

2 Disponivel em: https://itsrio.org/wp-content/uploads/2021/08/Nota-T%C3%Agcnica-LP.pdf.
Acesso em: 8 jan. 2026.



https://itsrio.org/wp-content/uploads/2021/08/Nota-T%C3%A9cnica-LP.pdf

Brasil € de outras organizacdes antes de ser protoco-
lado em outubro de 2022, com foco na corresponsabi-
lizacdo das empresas e protecdo das criancas frente a
logica mercadologica.

Além das estrategias adotadas na concepcao, o
seu sucesso tem a ver com outra coisa: quando o as-
sunto € proteger criancas e adolescentes, ¢ possivel
desfazer os muros da discordia politica. Aos poucos,
encontram-se possibilidades de dialogo e consenso
em busca de solucdes. Foi um caminho arduo, que
exigiu coragem e persisténcia de diversos atores, com
destaque reconhecido para a sociedade civil.

“Esse projeto foi aprovado tambéem porque, de
uma forma ou de outra, ja existiam nucleos de atuacao
voltados a protecdo integral da crianca e as questoes
de exploracao comercial. Todo o trabalho desenvolvi-
do na sociedade civil e no proprio Crianca e Consumo
estava presente em diferentes espacos [nas organiza-
cdes, no Congresso, no governo| e acabou convergindo
para a construcdo de um texto comum. Havia, alem
disso, uma relacdo de confianca muito solida entre to-
dos os envolvidos”, afirma Marina Pita, que atualmen-
te é diretora do Departamento de Promocao da Liber-
dade de Expressao, da Secretaria de Politicas Digitais
do Governo Federal. Antes, Pita havia atuado como
consultora do 1TS, assessora de advocacy do Alana e,
mais recentemente, como gestora de projetos do Inter-
vozes — trés organizacoes que atuam de maneira pro-
xima e ativa no tema da regulacao dos meios digitais



no Brasil. Caminhos cruzados que iriam se encontrar
novamente e se juntar a outras forcas ao longo de 2025
ate a sancao do EcA Digital.

Um olho aqui, outro acola

Enquanto nascia a proposicao de uma regulacao
especifica para proteger criancas e adolescentes no
ambiente digital, o debate do pl das Fake News pegava
fogo na Camara dos Deputados.

Na perspectiva da sociedade civil, entre 2022 e
2023 0 foco estava voltado para a defesa do P1L.2630/2020,
incluindo o esforco de incluir o tema da protecao de
criancas no relatorio que estava sendo construido pelo
deputado Orlando Silva (pcdoB-sp). Ele apresentou o
texto substitutivo em abril de 2023 que, embora muito
criticado por varios setores da direita e do mercado,
trazia pontos importantes a serem cumpridos pelas
plataformas digitais, como a vedacao ao perfilamento
para fins de publicidade, a adocdo de mecanismos de
verificacido da idade, o desenvolvimento e promocao
de ferramentas de controle parental, e a notificacao de
abusos — pontos, alias, que foram considerados pos-
teriormente no ECA Digital.

Sob forte pressao politica e uma campanha ar-
rasadora promovida pelas Big Techs, o PL das Fake
News ndo encontrou consenso nem saida. Empacou
em maio de 2023.



Rumo a san¢do: uma semana depois da aprovacao na Camara dos Deputados, organi-
zacOes da sociedade civil celebram aprovac¢do no Senado [Agéncia Senado]

Enquanto 1sso, em junho do mesmo ano, o PL
2628/2022 fol aprovado na Comissao de Direitos Hu-
manos (CDH) do Senado, sob relatoria do senador Fla-
vio Arns (psb-pr). Em seu parecer, Arns defendeu o
projeto, reconheceu sua relevancia e urgéncia e endu-
receu o texto, ao equiparar as caixas de recompensa
(loot boxes) a jogos de azar.

O texto do PL 2628/2022 seguiu para analise da
Comissdo de Constituicio e Justica (ccj), com relato-
ria do senador Jorge Kajuru (PSB-GO). “Na ccJ houve
um lobby muito forte do setor de radiodifusdo em re-
lacdo a um artigo especifico que tratava de publicida-
de infantil, e o relator, a partir da incidéncia do mer-
cado, modificou o texto, dando brecha para autorizar
o direcionamento de publicidade para criancas, o que
ja € vetado no Brasil. NOs, da sociedade civil, percebe-
mos 1sso e atuamos pesadamente para derrubar essa



alteracdo no texto”, lembra Maria Mello, coordenadora
do Crianca e Consumo e do Eixo Digital do Alana.

Entdo, Alana e Sleeping Giants se mobilizaram
para sensibilizar senadores sobre a importancia de in-
tensificar o debate na ccj e evitar retrocessos no texto.
O Alana divulgou uma manifestacéo publica® e, no apa-
gar das luzes de dezembro, o Sleeping Giants enviou
carta a todos os senadores da Comissao, incluindo o
entio presidente da Casa, Davi Alcolumbre (Unido-Ap).

Logo no retorno do recesso parlamentar, em 21
de fevereiro de 2024, a cCJ aprovou o relatorio apre-
sentado pelo senador Jorge Kajuru. O novo texto in-
cluiu obrigacdes relativas a remocao de conteudos que
violem direitos das criancas e dos adolescentes e ao
reporte de conteudos de abuso e exploracido sexual. O
artigo autorizando publicidade infantil ndo passou,
mantendo o impedimento aos anuncios direcionados
a criancas e adolescentes a partir do uso e tratamento
de seus dados pessoais.

Forca do acaso ou néo, a data também marcou
o inicio da analise do Supremo Tribunal Federal (STF)
de recursos relacionados ao artigo 19 do Marco Civil
da Internet (Lei 12.965/2014), que trata da responsabi-
lidade das plataformas por conteudos de terceiros®.

3 Disponivel em: https://criancaeconsumo.org.br/wp-content/uploads/2023/12/Manifestacao-so-
bre-relatorio-do-Projeto-de-Lei-no-2628-2022.pdf. Acesso em: 8 jan. 2026.

4 Em julgamento historico, iniciado em 2024 e finalizado em 26 de junho de 2025, 0 STF redefi-
niu o papel das plataformas digitais no Brasil, retirando a blindagem que o artigo 19 oferecia e
impondo maior responsabilidade na protecao de direitos fundamentais. O Supremo decidiu que
as empresas devem agir preventivamente e responder por danos causados por conteudos ilicitos,
mesmo sem ordem judicial.



https://criancaeconsumo.org.br/wp-content/uploads/2023/12/Manifestacao-sobre-relatorio-do-Projeto-de-Lei-no-2628-2022.pdf
https://criancaeconsumo.org.br/wp-content/uploads/2023/12/Manifestacao-sobre-relatorio-do-Projeto-de-Lei-no-2628-2022.pdf

O texto seguiu para a Comissao Comunicacao e
Direito Digital (ccbD), cumprindo o rito estabelecido
no Senado e a expectativa de se fazer uma discussao
lenta e bem articulada para aumentar as chances de
aprovacao. A relatoria caiu novamente com o senador
Flavio Arns, que ja havia demonstrado sensibilidade
para o tema na CDH.

“Nao vejo a construcao do relatorio como um de-
safio, mas como um grande esforco conjunto. Nos bus-
camos ouvir todos os envolvidos na construcio do que
se tornou nosso Estatuto Digital da Crianca e do Ado-
lescente: o autor do projeto, senador Alessandro Viei-
ra, o senador Kajuru, relator do projeto na Comissao
de Cidadania e Justica, o deputado Jadyel, relator na
Camara dos Deputados, além de outros parlamenta-
res atuantes [em questdes de| infancia e adolescéncia,
varias organizacoes representativas da sociedade civil,
assim como as platatormas digitais — que foram regu-
lamentadas -, e levamos em consideracao os pontos
principais apresentados para chegarmos a um O0timo
resultado”, conta Arns.

Ao longo de 2024, foram realizadas duas audién-
cias publicas, com participacdo de empresas, repre-
sentantes do governo e da sociedade civil. Em Nota
Tecnica enviada a Comissao, o Alana fez recomenda-
coes para dar ainda mais robustez a redacdo do pL,
destacando seis pontos:



1. Fortalecer o compromisso contra a exploracao co-
mercial no ambiente digital e com os direitos de
criancas e adolescentes.

2. Restringir as bases legais de tratamento de dados de
criancas e adolescentes.

3. Garantir o equilibrio entre o exercicio do poder pa-
rental e o respeito aos direitos e ao melhor interesse
de criancas e adolescentes, em especial, com respeito
ao desenvolvimento progressivo de suas capacidades,
a sua privacidade e ao acesso a informacao.

4. Exigir que as empresas fornecedoras de produtos
e servicos de tecnologia respeitem e considerem o0s
direitos de criancas e adolescentes com deficiéncias.

5. Exigir que as empresas mantenham altos padrodes
de transparencia e de responsabilidade a luz da le-
gislacao brasileira.

6. Garantir o empoderamento e o direito a participa-
cao efetiva de criancas e adolescentes na Governan-
ca Digital, bem como fortalecer meios para que res-
ponsaveis, educadores, pesquisadores e especialistas
possam colaborar com o dever de protecido de seus
direitos.

O projeto foi aprovado no Senado em novembro
de 2024 e encaminhado a Camara em 10 de dezembro
daquele ano.



PL 2628/20292
Em defesa de criancas e adolescentes

18/10/2022 Protocolado no Senado

14/6/92025 Relatorio de Flavio Arns a favor do

PL 2628/20022 aprovado na Comissao de Direitos
Humanos (CDH)

6/11/2025 pL fica sob relatoria do senador Jorge Ka-
juru na Comissio de Constituicao de Justica (ccj)

11/2025— ccjrecebe emendas, e ha forte pressio de
lobistas de radiodifusao e das Big Techs. Emendas sao
incluidas em parecer do relator. Sociedade civil reage

€ pressiona senadores para evitar retrocessos no texto
do PL.

21/2/2024  ccy aprova o relatério apresentado pelo

senador Jorge Kajuru, sem artigo favoravel as Big Te-
chs e ao setor de radiodifusao.

25/2/2024 pL chega a Comissdo de Comunicacio e

Direito Digital (CcCDD), mais uma vez sob relatoria do
senador Flavio Arns

27/11/2024 Texto substitutivo aprovado na CCDD

10/12/2024 Projeto enviado para a Camara



20/5/20925 Matéria é recebida pela Comissiao de
Comunicacao

1/4/2025 Deputado Jadyel Alencar (Republicanos-pi)
¢ designado relator.

6/5/2025 Deputada Laura Carneiro (PSD-R]) € ou-
tros fazem requerimento de urgéncia. O presidente da
Camara, Hugo Motta (Republicanos-pB), chega a pau-
tar a matéria, mas nao coloca em votacao, e promete
retomar assunto em agosto.

6/8/2025 Felca publica o documentario Adultizacdo
no YouTube

1/8/2025 Com a repercussido do video, Hugo Motta
declara que vai pautar propostas contra a adultizacao.
Em cinco dias, treze projetos haviam sido protocolados
na Camara sobre adultizacdo e penalizacdo da porno-
grafia. Alana entra em contato direito com Motta para
agendar reunido com a sociedade civil.

15/8/2025 Em reunido, trinta organizacdes da socie-
dade civil argumentam com o presidente da Camara
que o PL 2628/2025 deve ser votado com urgéncia e se-
paradamente dos demais Projetos de Lei.

Deputada Aline Gurgel (Republicanos-AP) faz reque-
rimento pela inclusdo do pPL 2628 na Ordem do Dia de
Plenario.



12/8/2025 Apos reunido de lideres, Jadyel Alencar
apresenta seu substitutivo.

19/8/2025 Aprovado em Plendrio o requerimento de
urgéncia de Laura Carneiro; Jadyel Alencar continua
como relator.

20/8/2025 Realizada a Comissdo Geral para debater
o PL na CAmara. A noite, ¢ aprovada a redacéo final
assinada pelo relator. Matéria volta ao Senado. Em pa-
ralelo, Hugo Motta cria Grupo de Trabalho para estu-
dar e propor solucdes legislativas acerca da protecao
de criancas € adolescentes no ambiente digital.

26/8/20925 Lideres requerem urgéncia, senador Fla-
vio Arns € apontado como relator no Plenario, e ma-
teria € incluida na Ordem do Dia seguinte.

27/8/2025 Flavio Arns profere parecer favoravel ao
Substitutivo da Camara dos Deputados, com as se-
guintes alteracoes:

= Supressao da expressiao “bem como aqueles servicos
classificados como nao recomendados para a faixa eta-
ria correspondente, conforme classificacdo indicativa
etaria”.

= Rejeicido do artigo 20 do substitutivo da Camara dos
Deputados, que regularizava as caixas de recompen-
sa (loot boxes), restabelecendo-se a redacio do art. 14
do texto do Projeto de Lei n°. 2.628, de 2022, aprovado



pelo Senado, que afirmava “que vedam integralmente
as loot boxes, haja vista seus elementos caracterizado-
res de jogo de azar infantojuvenil”.

= Ajustes no texto.

= Aprovado o Substitutivo da Camara dos Deputados,
nos termos do parecer, com o voto contrario dos se-
nadores Carlos Portinho (PL-R]), Luis Carlos Heinze
(PP-RS), Jaime Bagattoli (PL-RO) e Eduardo Girao (No-
VO-CE).

29/8/2025 Encaminhado a presidéncia da Republica.

17/9/2025 Em cerimoénia no Palacio do Planalto, o pre-
sidente Lula sanciona a lei 15211 DE 2025.



Buscando consenso em meio a guerrilha

Ao chegar a Camara dos Deputados, o PL 2628 foi dis-
tribuido para a Comissdo de Comunicacio (CCOM), ve-
Ilha conhecida das organizacdes que trabalham com
direito digital como um espaco de dificil dialogo e in-
clinado a pautar os temas de interesse do mercado.
“Havia uma presenca muito forte das plataformas digi-
tais na Comissao de Comunicacido da Camara. E uma
das emendas apresentadas logo de cara tinha o objeti-
vo de diminuir o escopo de aplicacdo da lei, para que
ela fosse aplicada exclusivamente a plataformas feitas
para criancas € adolescentes. Entao, a gente resolve
lancar um dossié sobre as Big Techs' para comecar a
movimentar o debate”, lembra Humberto Ribeiro, di-
retor juridico do Sleeping Giants Brasil.

O dossie construido em conjunto com Avaaz e
Projeto Brief? argumentava a necessidade de regula-
cao urgente do ambiente digital, alertando para pon-
tos como envolvimento ativo das plataformas em dis-
putas politicas, lucro com desinformacao, coleta de
dados privados, estimulo a comportamentos nocivos
e violentos em criancas e adolescentes, entre outros.

O Sleeping Giants defendia a articulacdo de um
requerimento de urgéncia para que o PL saisse rapida-
mente da Comissao, tida como um ambiente avesso a

1 Disponivel em: https://www.dossiebigtechs.com/. Acesso em: 8 jan. 2026.

2 A Avaaz ¢ uma ONG global de mobilizacdo on-line voltada para causas sociais e politicas. O
Projeto Brief € um projeto brasileiro de pesquisa e comunicacio estratégica. Ambas se uniram
ao Sleeping Giants Brasil para produzir o ja mencionado “Dossié das Big Techs”, que denuncia
abusos e negligéncias de grandes plataformas digitais.



https://www.dossiebigtechs.com/

pauta. Ja o Alana acreditava que apressar a tramitacao
poderia significar derrota imediata, € a organizacao
apostou na estrategia de aprofundar o debate na Co-
missao e continuar construindo pontes com diferen-
tes espectros politicos em torno de uma causa comum:
a protecdo da crianca e do adolescente.

Jadyel Alencar foi designado relator do projeto.
Parlamentar jovem, empresario conhecido no Piaui e
em seu primeiro mandato, o deputado tinha um com-
binado antigo com o presidente anterior da Camara
Federal, Arthur Lira, para relatar um projeto de lei de
grande relevancia nacional. A expectativa era relatar
uma materia que criasse uma norma federal de prote-
cao de dados pessoais especifica para a seguranca pu-
blica e defesa nacional ou o PL de Inteligéncia Artificial.

Os ventos sopraram na direcdo do PL 2628/2022,
e o deputado foi designado relator como resultado
de uma negociacao politica pragmatica, envolvendo
antigas promessas cumpridas por Hugo Motta e
posicionamento partidario. “Nos motivava muito
trabalhar e dialogar, porque sabiamos que a construcao
de um projeto positivo significava escrever uma
historia que realmente marcaria uma transformacio: a
mudanca de habitos e de mecanismos para cuidar dos
nossos filhos. Ja vinhamos acompanhando o processo
de tramitacdo do Projeto de Lei no Senado Federal,
sob autoria do senador Alessandro Vieira. Com nossa
equipe, a Stefani [Vogel| e todo o time, buscamos o
presidente Hugo Motta e o presidente da Comissao



de Comunicacio, deputado Julio César [Ribeiro]
(Republicanos-DF), para manifestar nosso interesse
em assumir a relatoria. Tinhamos conhecimento para
construir um bom texto e disposicao para dialogar
de direita a esquerda, realizar reunides técnicas e
audiéncias publicas”, relembra o deputado Jadyel
Alencar. Ele conta que, sob sua relatoria, foram
realizadas mais de setenta reunides técnicas, tres
audiéncias publicas, e foram ouvidos os trés Poderes
da Republica - Executivo, Legislativo e Judiciario.

A equipe do deputado entendia que o PL 2628/2022,
muito antes da denuncia do influenciador Felca, cum-
pria a promessa de Lira e que o gabinete tinha conhe-
cimento tecnico para desenvolver um substitutivo
robusto, dialogando com todo o espectro politico e
evitando a polarizacdo imediata da pauta.

Em grande medida, o nome do relator foi bem
recebido por boa parte da sociedade civil por causa
de Stefani Vogel, assessora parlamentar do deputa-
do. Lembrando o depoimento de Marina Pita, no ini-
cio deste capitulo, Stefani estava no lugar certo na
hora certa.

Formada em Direito e doutoranda em Governan-
ca, ela se considera uma agente publica de perfil tecni-
co, que iniciou a carreira na Policia Rodoviaria Federal,
onde teve contato com a triste realidade da violéncia
e da exploracio sexual infantil Brasil afora. Acumulou
experiéncia na elaboracao e revisao de atos normativos
por ter atuado, durante o governo de Jair Bolsonaro, na



Subchefia de Analise Governamental (SAG) e na Sub-
chefia de Analise Juridica (sAJ) da Casa Civil da Presi-
déncia da Republica, sob lideranca do entdo ministro
Ciro Nogueira.

“Nao se pode deixar de reconhecer o preparo
tecnico dos gabinetes dos parlamentares envolvidos,
como o da equipe do senador Alessandro Vieira e do
deputado Jadyel Alencar, que contava com a Stefani
Vogel, que havia feito cursos sobre protecdo de dados
pessoais. Ela conhecia o tema e estava preparada para
dialogar e defender a contencao da exploracdo comer-
cial de dados para perfilamento, por exemplo”, lembra
Rafael Zanatta, codiretor da Data Privacy Brasil.

Zanatta acrescenta ainda que o consenso em tor-
no da pauta da regulacao das platatormas e dos servi-
cos digitais a partir da protecao de criancas e adoles-
centes encontrou eco na crescente discussao politica
nos Estados Unidos, onde a critica as Big Techs passou
a ser abracada por liderancas politicas do campo con-
servador, tornando o tema suprapartidario também no
Brasil. Outro aspecto, segundo ele, foi 0 Comentario
Geral 25 da oNU®, com a inclusido de conceitos como
perfilamento e protecido de dados coletivos, defendi-
dos por entidades no mundo inteiro e, no Brasil, pelo
Data Privacy e pelo Alana, que introduziram o tema no
ambito do pL das Fake News.

3 Publicado em marco de 2021, 0 Comentario Geral n©. 25 sobre os direitos das criancas em re-
lacao ao ambiente digital foi elaborado pelo Comité dos Direitos da Crianca da ONU e tem como
objetivo orientar Estados, empresas e sociedade civil a garantir que os direitos das criancas sejam
respeitados e protegidos no mundo digital. O documento afirma que praticas como monitora-
mento, rastreamento, perfilamento e direcionamento de contetdo podem comprometer direitos
fundamentais das criancas, incluindo privacidade, protecdo contra exploracdo comercial e desen-
volvimento saudavel.



O trabalho do relator Jadyel Alencar e de sua equi-
pe envolveu endurecer regras, reequilibrar responsa-
bilidades e realizar concessoes politicas para viabilizar
a aprovacao do PL 2628/2022. Entre algumas das ma-
nobras cirurgicas feitas no texto para acomodar plei-
tos sem renunciar a essencia do projeto, foi alterada a
questio da autoridade fiscalizadora, que era o princi-
pal ponto de resisténcia de parlamentares da direita,
como Bia Kicis (DF) e Nikolas Ferreira (MG), ambos do
Partido Liberal. Stefani Vogel conta que manteve no
texto substitutivo a figura da autoridade fiscalizadora,
mas retirou o poder de multar ou suspender empre-
sas diretamente — as sancdes foram transferidas para
a competéncia exclusiva do poder Judiciario. Outra
alteracao de relevancia politica, segundo a assessora
parlamentar, foi o que ela chamou de “clausula anti-
censura”, explicitando que a autoridade nao poderia
exercer censura nem perseguicao ideologica.

De acordo com os proprios assessores parla-
mentares que atuaram mais ativamente em defesa do
projeto, o Alana teve papel importante para o aprimo-
ramento da redacido do PL, desde a tramitacio no Se-
nado e ainda mais fortemente na Camara. “O Alana
foi absolutamente fundamental e estratégico para o
sucesso da tramitacao do PL 2628, atuando tanto como
um braco técnico de alta confianca quanto como um
articulador politico decisivo nos momentos de crise.
Especialmente a Maria [Mello|, a Tayanne |[Galeno] e
a Manu |[Emanuella Halfeld]|. A intervencio direta da



Isabella [Henriques| junto a Hugo Motta foi o que man-
teve o projeto com Jadyel e garantiu a sua aprovacao”,
lembra Vogel. Ela tambeém pediu explicitamente ao
Alana que garantisse, na reta final, que nao houvesse
“fogo amigo”, pois qualquer rachadura no discurso da
defesa da crianca seria usada pelos opositores para
travar a pauta.

Paralelamente, as organizacdes continuavam
sua atuacao por fora, reforcando a importancia e a
urgéncia de que os deputados votassem a favor do PL
2628/2022. No dia 15 de agosto, portanto, dois dias de-
pois da reunido da sociedade civil com Hugo Motta em
defesa da votacdo do requerimento de urgéncia do PL
2628, Rodolfo Candnico, diretor-executivo do Family
Talks, conseguiu uma agenda com a deputada Bia Ki-
cis. A parlamentar estava inclinada a votar contra, ale-
gando risco de censura. “Fol uma conversa boa, ¢ ela
entendeu a relevancia do projeto depois que lemos
ponto a ponto. Uma das principais preocupacoes dela
era com relacdo a derrubada de contetdo, mas expli-
quel que o PL garantia mais transparéncia nesse as-
pecto, 0 que era bom inclusive para eles, politicos, que
tém seus conteudos retirados do ar pelas plataformas
e nem sabem por qué”, conta Rodolfo. Para ele, essa
conversa ajudou a mudar a posicao do Partido Liberal
sobre o projeto, assim como o0 apoio da senadora Da-
mares Alves e outras articulacdes internas que tiveram
pouca visibilidade na sociedade civil.



Alem disso, em 19 de agosto, as organizacdes
conseguiram, por meio do Instituto de Referéncia em
Internet e Sociedade (IRIS), uma reunido com Sostenes
Cavalcante, lider do Partido Liberal na Camara. Par-
ticiparam cerca de quinze pessoas, de organizacoes
como IRIS, Alana, ANDI, Family Talks, IDEC, Sleeping
Glants, DiraCom, entre outras. “Ele fo1 muito diplo-
matico. A reunido aconteceu no gabinete do deputa-
do, onde havia um busto de Bolsonaro e uma foto do
ex-presidente ao fundo. O ponto central do discurso
dele era sempre o mesmo: ‘E preciso responsabilizar
0S CPFS, Nd0 0S CNPJs. As empresas nao tém nada a ver
com 1ss0’. Entao eu disse: ‘Mas, deputado, veja bem,
quando vocé organiza uma festa, como o rodeio de Bar-
retos, ha um espaco privado sob sua responsabilidade.
Se acontecer uma briga entre duas pessoas, claro que
elas devem ser responsabilizadas, vocé chama a poli-
c1a, e elas respondem pelo ato. Mas, a0 mesmo tempo,
voce tem obrigacio de garantir condicdes minimas de
seguranca: ter uma ambulancia disponivel, seguran-
cas no local, procedimentos preparados para lidar com
imprevistos. Essa responsabilidade € sua, como orga-
nizador do espaco”, recorda Flora Santana, advogada
e ativista do Sleeping Giants.

Ela pediu ao Alana que garantisse, na
reta final, que nao houvesse “fogo
amigo”. qualquer rachadura no discurso
da defesa da crianca seria usada pelos
opositores para travar a pauta



Apesar de argumentos convincentes e de uma
retorica potente, a sociedade civil saiu do encontro
com o deputado de direita sem 1deia de qual seria a
orientacdao do Partido Liberal. O cenario permanecia
tenso e nebuloso. “O clima na Camara era de incer-
teza, mas a mobilizacdo da sociedade civil fo1 ampla,
incluindo organizacdes de direitos digitais e outras de
defesa da infancia, o que foi fundamental para isolar
lo lobby| das plataformas digitais. Essa mobilizacao
também ajudou a desvincular o PL do debate polariza-
do de ‘censura’ e focar na protecdo da infancia”, expli-
ca Marina Siqueira, advogada do IDEC, que participou
das reunides no decorrer dos dias finais de tramitacao
do projeto.

No mesmo periodo, a sociedade civil também ar-
ticulou uma reunido com a Frente Parlamentar Evan-
gelica. O papel das organizacoes foi dar mais nitidez
a pontos tecnicos do PL 2628 e reforcar seu objetivo
de proteger criancas e adolescentes no ambiente digi-
tal. O senador Alessandro Vieira, autor da proposicao,
tambeém participou da reunido para ressaltar a impor-
tancia do texto redigido pelo relator Jadyel.

“Foi ali que eu percebi que existia brecha para
convencimento, porque eles entraram em conflito en-
tre si. Nao havia um entendimento comum. Muitos
nio sabiam lidar com o tema, boa parte sequer |0] co-
nhecia. Quem assumiu a tarefa de fazer esse conven-
cimento foi o senador Alessandro Vieira. Ele voltou a
ter protagonismo naquele momento. Alguns diziam:



‘Essa versao do Jadyel € ruim’. E Alessandro respondia:
‘Nao, ¢ muito melhor do que a minha. O projeto foi
muito aprimorado. Voceés podem ter certeza, podem
fechar os olhos e votar nele’”, relembra Ana Potyara,
advogada e diretora da ANDI Comunicacio e Direitos.

Enquanto os bastidores do PL 2628 pegavam fogo
no Congresso Nacional, agitando deputados e senado-
res de todos os espectros politicos, o governo passou
a avaliar se apresentava ou nio a sua propria proposta
para o tema da regulacdo dos servicos digitais. A pauta
ja estava em discussao no Executivo e era de conheci-
mento geral, mas ainda ndo havia sido protocolada. A
denuncia de Felca desencadeou uma série de aconte-
cimentos, acelerou a tramitacao do pL 2628 e acendeu
o sinal de alerta no governo.

A elaboracao do Projeto de Lei de Servicos Digi-
tais fol uma demanda do presidente Lula para o en-
tdo ministro da Justica e Seguranca Publica, Ricardo
Lewandowski, logo no inicio de 2025, muito antes do
frisson de agosto. A redacao foi liderada internamente
pela Secretaria de Direitos Digitais do Ministério da
Justica, sob a supervisio direta de LewandowsKi.

Fontes internas revelaram que, ap0s uma rapida
analise de conjuntura, o governo optou por nao apre-
sentar sua proposta por entender que o debate sobre
O PL 2628/2022 ja estava maduro e contemplava pontos
fundamentais para o Executivo, como a criacdo de um
Orgao para acompanhar a legislacido, garantir sua efe-
tividade e atuar de forma preventiva — o que nao seria



possivel apenas com a atuacao do Judiciario. A decisao
fo1l segurar o envio do Projeto de Lei do governo para o
Congresso, apostando na aprovacao da proposta apre-
sentada pelo relator Jadyel Alencar na Camara.

“Acredito que o ECA Digital sera a forca motora
dessa nova visao de internet que viabiliza, inclusive,
um PL de Servicos Digitais. Eu ndo sei se vai ser o que
a gente construiu, porque a gente sabe que o timing
politico depende muito nesses momentos”, afirma Li-
lian Cintra, secretaria de Direitos Digitais do Minis-
terio da Justica e da Seguranca Publica ateé o inicio de
2026 € uma das responsaveis pela redaciao do Projeto
de Lei do Executivo. Cintra também conta que, em-
bora a redacido tenha sido governamental, a socieda-
de civil auxiliou na ponte com o Congresso € com o
relator. Segundo ela, o texto elaborado pela Secretaria
fol integralmente enviado ao Congresso para auxiliar
o relator, € muitos pontos ja estavam contemplados
no PL 2628.

Como relatado no capitulo anterior, o resulta-
do da historia do pL 2628 a gente conhece. “La pelas
onze da noite o projeto fol aprovado em uma votacao
simbolica. Todo mundo exausto. E foi incrivel! Pesso-
almente, achei incrivel ver o Sostenes, que 24 horas
antes estava falando que 1a barrar o projeto, votan-
do ‘sim’ com a bancada. Fol uma semana muito espe-
cial, com os movimentos de protecdo das criancas em
peso la em Brasilia — nOs e 0 IDEC €ramos 0S Uunicos
do direito digital e do direito do consumidor. A gente



mobilizou, juntos, uma coalizdo! Fo1 muito inovador
atuar com um espectro politico tdo grande, de Family
Talks a Sleeping Giants, em um projeto tdo importan-
te”, comemora Flora Santana, do Sleeping Giants.

O governo entendeu que o debate
sobre o PL 2628/2022 ja estava maduro
e contemplava pontos fundamentais
para o Executivo, como a cria¢ao de um
Orgao para acompanhar a legislacao,
garantir sua efetividade e atuar de forma
preventiva — 0 que nao seria possivel
apenas com a atuacao do Judiciario

O retorno ao Senado foi rapido, e 0 projeto se-
guiu para sancao do presidente da Republica.

Foram quatro anos, muitos aprendizados e uma
enorme conquista. Conquista nao apenas para a agen-
da de direitos e para a protecao de criancas e adoles-
centes, mas também um raro retorno ao espirito repu-
blicano, em que prevalece o interesse do bem comum,
e forcas opostas se unem.

“As criancas de hoje sdo o reflexo do nosso fu-
turo, sempre acreditel nisso. Com o avanco da tecno-
logia e, consequentemente, de todo o ambiente di-
gital — que € onde as pessoas passam a maior parte
do tempo —, sabiamos da extrema importancia e ur-
gencia para elaboracdo de uma lei que as protegesse
nesse novo cenario. A crianca tem o direito ao lazer,
de brincar, de se desenvolver em todos os campos, e
1SSO sem a interferéncia ou aproximacao de pessoas



mal-intencionadas. E isso que o projeto defende: um
ambiente seguro para criancas e adolescentes”, cele-
bra Flavio Arns.

“Tenho dito uma coisa que se conecta muito com
a importancia da aprovacao do EcaA Digital: acredito
que nao tem familia boa o suficiente, ndo tem escola
boa o suficiente se voce ndo tiver regulacio de plata-
forma”, finaliza Luciana Temer, advogada e diretora
do Liberta. Marina Siqueira, advogada do IDEC, com-
plementa: “O que o ECA Digital faz de mais importan-
te € inaugurar uma nova forma de estar na internet”.

Assim como seus colegas da sociedade civil, Pau-
lo Rena, pesquisador do 1R1S, considera a aprovacao
do EcA Digital uma vitoria historica, que marca o re-
torno do Legislativo brasileiro a capacidade de criar
novas regras especificas para o uso da internet apos
onze anos desde o Marco Civil da Internet. Para ele,
a lel complexifica as previsdes do Marco Civil € im-
pOe obrigacdes as plataformas sob um viés de prote-
cao e promocao de direitos, rompendo a inercia que
impediu a aprovacao de outras regulamentacoes. E
reforca: o debate nio se encerra com a aprovacao da
lei, ele se torna a base para futuras discussdes e no-
vos pactos. “E importante entender que a sensibili-
7acao € constante, ndo tem fim, € um processo conti-
nuo. Precisamos promover o dialogo entre adultos e,
dentro de casa, compreender quais sao 0s interesses
do meu adolescente ou da minha crianca, para que
€u possa me preocupar com as questoes vinculadas
a esses interesses.”



A defesa da crianca € uma pauta
transversal que supera diferencas
Ideologicas. No final das contas,
podemos ate divergir na forma
como devemos proteger, mas

o resultado final € buscado por
fodos nos, parlamentares, que

e a prote¢do da infancia e da
Jjuventude. Ha outras pautas que
podem ser consensuals, e espero
que possamos avancar em mails
mecanismos de protec¢do, seja em
ambiente virtual ou néo.

Damares Alves
senadora (Republicanos-DF)



Mesmo em um Congresso
polarizado, existe algo que

alnda e capaz de unir diferentes
espectros politicos: a prote¢ao da
Infancia. Meu papel foi justamente
costurar essa compreensao e
garantir que todos se sentissem
parte da solu¢do. Nado se tratava
de Impor uma visao, mas de
construir um texto solido,
responsavel e constitucional.

O maior aprendizado fol perceber
que, quando o Parlamento se
compromefe com uma causa
baseada em evidéncias e
humanidade, € possivel superar
divisdes.

Maria do Rosario

deputada federal (pt-rs)



Aprovada esta: agora € lei

“Ao concretizar o principio constitucional da priorida-
de absoluta tambéem no espaco digital, o EcA Digital
reafirma a protecao integral ja prevista no Estatuto
da Crianca e do Adolescente (ECA). A lei estabelece
parametros para que o ambiente digital promova am-
bientes seguros, inclusivos e responsaveis, prevenindo
riscos €, ao mesmo tempo, ampliando as oportunida-
des de desenvolvimento, aprendizagem, convivéncia
e participacao das criancas e adolescentes no mundo
digital”, enfatizou Macae Evaristo, ministra dos Direi-
tos Humanos e da Cidadania, durante reunido do G2o
realizada em novembro de 2025. A ministra é, atual-
mente, a porta-voz desse tema no Governo Federal e
assumiu um papel relevante na reta final do debate
no Legislativo, como representante da Republica em
defesa da regulacdo do ambiente digital para criancas
e adolescentes.

Na visdo do governo, o ECA Digital € uma forte
referéncia para o avanco em outras regulacdes neste
campo. Em outubro de 2025, por exemplo, 0 Ministério
da Fazenda encaminhou a Camara dos Deputados o
Projeto de Lei n?4.675/2025. Trata-se de um novo marco
regulatorio para os mercados digitais, que inclui a cria-
cdo de uma superintendéncia especializada responsa-
vel por monitorar e fiscalizar as Big Techs no ambito do
Conselho Administrativo de Defesa Economica (Cade).



No evento de 17 de setembro de 2025, em que
o presidente sancionou o ECA Digital, tambem foram
anunciados um Decreto € duas Medidas Provisorias
(MPs) relacionados a nova lei®. A primeira MP reduziu
de doze meses para seis meses 0 prazo para que a lei
entrasse em vigor, contando da data da sancio. Por-
tanto, as plataformas digitais devem cumprir as novas
regras a partir de 17 de marco de 2026.

A segunda MP transformou a Autoridade Nacio-
nal de Protecdo de Dados (ANPD) em uma agéncia in-
dependente, responsavel pela regulamentacao e fisca-
lizacdo do EcA Digital, alem de criar 244 novos cargos
para fortalecer sua capacidade de atuacio. Ja o Decreto
organiza a governanca da implementacao da lei pelo
Governo Federal, definindo competéncias e funcoes
de cada orgao envolvido, criando assim a base institu-
cional para a efetividade desse novo marco legal.

Bem antes da sancao do EcA Digital, no entanto,
o Governo Federal ja estava se preparando para lidar
com temas correlacionados a interacao de criancas e
adolescentes com plataformas e servicos on-line. Ain-
da em 2022, durante o governo de transicao, as equipes
tecnicas discutiram o impacto do digital no universo
informacional e seus efeitos negativos na agenda de
direitos. O proprio Alana, como uma das organizacoes
convidadas a participar das discussoes de governo de
transicio, apontou a importancia do assunto.

4 Aprovadas na Camara dos Deputados no inicio de fevereiro de 2026, as Medidas ndo haviam
sido votadas pelo Senado até o fechamento deste livro.



Logo no inicio do seu terceiro mandato, o pre-
sidente Lula tomou a decisao inedita de criar a Secre-
taria de Politicas Digitais, ligada a Secom do Governo
Federal, partindo da constatacdo de um déficit institu-
cional para tratar de temas digitais. O objetivo era fo-
car na relacio com o ambiente informacional e alinhar
0 governo a movimentos globais, como os principios
da ONU para a integridade da informacao.

A agenda da Secretaria reflete a necessidade de
respostas sistémicas para a desinformacao, com atua-
cdo em quatro frentes: fortalecer instrumentos regula-
torios; desenvolver politicas publicas como educacao
midiatica; fomentar pesquisa e desenvolvimento para
a integridade da informacio; e promover a articulacao
internacional nessa agenda. A protecdo de criancas €
adolescentes no ambiente digital foi incorporada em
articulacdo com outros ministérios, € a Secretaria de-
sempenhou um papel central na conducao de temas
e decisOes relacionadas aos PLS 2630/2020 e 2628/2022,
facilitando a articulacido interministerial e o processo
de sancao do EcaA Digital.

Quando o PL 2628 ganhou tracdo no Congresso
Nacional, em meados de 2024, 0 governo ja tinha um
acumulo técnico necessario para incidir no debate e
esteve presente em praticamente todas as audiencias
publicas realizadas no Senado e na Camara sobre a
mateéria. Essa ¢ a avaliacdo de Ricardo Horta, que in-
tegrou a equipe de Jodo Brant e ¢ diretor de Seguran-
ca e Prevencdo de Riscos da Secretaria Nacional de



Direitos Digitais (Sedigi), do Ministério da Justica e da
Seguranca Publica.

Segundo Horta, conceitos como verificacao de
idade, design manipulativo e seguranca por design ja
haviam sido debatidos e consensuados durante a ela-
boracao do “Guia sobre usos de dispositivos digitais:
criancas, adolescentes e telas””, documento produzido
pela Secom sobre a presenca de criancas e adolescen-
tes no meio digital, conduzido por um processo politi-
co de articulacio para organizar a atuacao do Governo
Federal em torno do assunto a partir de 2023.

“Em dialogo com especialistas, setores do gover-
no, da justica e da sociedade civil, fomos compreen-
dendo que a protecdo no ambiente digital funciona
como fatias de um queijo suico empilhadas. Cada fa-
tia (ou medida de seguranca, como verificacio etaria,
classificacdo indicativa ou controle parental) tem seus
‘furos’ e suas falhas individuais. No entanto, ao sobre-
por varias camadas (fatias) diferentes, os furos nao se
alinham, criando uma barreira solida na qual o risco é
bloqueado por uma das camadas subsequentes, garan-
tindo assim uma protecao mais eficaz do que qualquer
medida isolada”, ilustra Horta, ao explicar a impor-
tancia de acoes multissetoriais e complementares de
protecdo. O grupo formado para a producio do Guia
continuou ativo e discutindo o andamento de propo-
sicOes como O PL 2628/2022.

5 Disponivel em: https://www.gov.br/secom/pt-br/assuntos/uso-de-telas-por-criancas-e-adoles-
centes/guia. Acesso em: 8 jan. 2026.
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Simultaneamente ao trabalho da Secom e em
resposta as graves ameacas de ataques a escolas em
marco de 2023, que mobilizaram o Ministerio da Edu-
cacdo e a Policia Federal, o Ministerio da Justica e da
Seguranca Publica também comecou a estruturar uma
agenda em torno do tema da seguranca digital. De ini-
c10, 0 escopo fol formulado pela assessora do entdao mi-
nistro Flavio Dino, Estela Aranha, que se destacou pela
defesa da protecdo de criancas e adolescentes contra
abusos € violéncias no ambiente digital. Atualmente,
Aranha é ministra do Tribunal Superior Eleitoral (TSE).

“Fo1 um momento muito pesado e, nitidamen-
te, a falta de regulacao de plataformas teve impacto
muito direto. Naquele periodo |[de ameacas de ataques
as escolas|, a Estela |[Aranha| coordenou um trabalho
muito importante de inteligéncia entre a Policia Ci-
vil, a Policia Federal, os Ministérios Publicos e outros
Oorgaos que também ajudou a desenhar a proposta
do EcA digital. Muito do texto do Kajuru [na relatoria
do PL 2628/2022 na ccJ do Senado| saiu dos debates
dali”, diz Samara Castro, entao diretora da Secretaria
de Politicas Digitais da Secom e atualmente chefe de
gabinete da Secom.

Ainda sob a gestdo de Flavio Dino, o Ministério
da Justica criou a Secretaria de Direitos Digitais, ten-
do a crianca e o adolescente como tema estrategico e
urgente diante da crise de seguranca nas escolas. Sob
o comando do ministro Ricardo Lewandowski, Lilian
Cintra deu seguimento aos trabalhos da Secretaria.



“Diferentemente de temas como a desinformacéao, nos
quais o dialogo com as plataformas trava, a protecao
infantil ¢ uma mesa de consenso. E uma das poucas
areas do digital em que conseguimos construir avancos
duradouros e dialogar com as Big Techs”, diz Cintra.

Na visao de Nathalie Fragoso, ex-diretora de Pro-
orama da Sedigi, a decisido da Secretaria de priorizar a
infancia tambem € promover um impacto sistémico e
civilizatorio na seguranca da internet, adotando uma
abordagem 360 graus. “Olhamos para o Legislativo e
também para acdoes praticas de politica publica, como
capacitacao policial, unificacao de canais de denun-
cla, aprimoramentos na classificacido indicativa e um
debate aprofundado sobre verificacio etaria nas pla-
taformas digitais”, explica.

Tanto a Sedigi quanto a Secretaria de Politicas
Digitais da Secom e o Ministeério de Direitos Humanos
e da Cidadania (MDHC) estdo em dialogo constante
com a ANPD, agéncia responsavel pela regulamentacao
e fiscalizacdo do EcA Digital a partir de marco de 2026.

A boa noticia € que as bases do governo ja esta-
vam construidas nesse campo quando a lei foi sancio-
nada; da mesma forma, as proprias plataformas digi-
tais tambem ja estdo se movimentando nesse sentido.
Mas ainda ha muito trabalho a ser feito, e a lei pre-
cisa se tornar politica publica. “O EcA Digital ¢ um
marco legal importantissimo, mas a gente precisa ter,
para além da lei, uma politica estruturada, com planos
que dao sentido para o ECA. O grande desafio agora €



justamente traduzir o ECA Digital em um plano nacio-
nal”, diz Fabio Meirelles, diretor de Proteciao da Crian-
ca e do Adolescente do MDHC.

“As plataformas terdao que desenvolver mecanis-
mos tecnologicos para identificar conteudos massi-
vos que violem os direitos de criancas e adolescentes.
Embora nido seja uma mudanca completamente nova,
pois a Europa e mesmo decisoes judiciais aqui no Bra-
sil ja avancavam nessa direcdo, a forma como o dever
de prevencao e protecao sera interpretado na pratica
é um desafio. A decisdao do STF sobre dever de cuidado,
baseada na Constituicio e ainda sujeita a recurso, sera
crucial para interpretar o ECA Digital, especialmente
em relacio a responsabilizacido por falhas sistémicas”,

explica Lucas Borges, assessor do Conselho Diretor
da ANPD.

Diferentemente de temas como
desinformacdo, nos quais o dialogo com

as plataformas trava, a protecao infantil &
uma mesa de consenso

Ele também acredita que medidas como o de-
ver de prevencao, protecao, informacao e seguranca,
controle parental, proibicao de loot box e perfilamento
para publicidade comercial devem ser implementadas
imediatamente a partir da entrada em vigor da lei, e
que a eficacia dessas medidas sera avaliada a partir do
surgimento de casos concretos.



Para o governo, esse esforco foi iniciado em 2023
e deve tomar félego a partir de 2026. O Ministério da
Ciéncia, Tecnologia e Inovacao anunciou R$ 100 mi-
Ihoes para apoiar solucdes para a ANPD € a adequacao
das empresas as novas regras do ECA Digital. A Sedi-
g1 fez uma ampla discussdo e uma consulta publica
sobre mecanismos de afericdo etaria, um dos pontos
que deverao ser cumpridos pelas plataformas digitais,
e 1niciou a construcdo de uma minuta de decreto para
o processo de regulamentacio da lei.

Aos poucos, a acido toma forma e o que parecia
distante de se tornar realidade fica cada vez mais con-
creto. Ainda ha riscos, inclusive dos projetos de lei que
continuam tramitando no Legislativo Federal na estei-
ra da denuncia de Felca, mas ndo se pode negar que
0 ECA Digital criou uma forca que uniu Executivo, Le-
gislativo, Judiciario e sociedade em torno da protecao
de criancas e adolescentes. Um caminho que, a partir
de agora, sO seguira em frente.



JULIA MAGALHAES ¢ jornalista formada pela Facul-
dade Casper Libero, com mais de 20 anos de experi-
éncia em comunicacio. Atuou na Funai (2005-2007) e,
desde 2007, colabora com o Alana, onde coordenou a
area de comunicacao entre 2012 € 2014. Foi assessora
especial na Secretaria de Comunicacio da Prefeitura
de Sao Paulo (2014—2016). Em agéncias, liderou proje-
tos para clientes como Agenda 227, Forum Brasileiro de
Seguranca Publica, Fundacao Lemann, Instituto Uni-
banco e Comissdo Arns. Também coordenou a criacao
editorial de plataforma digital, minidocumentarios e
ensaio fotografico para o Projeto Rio Doce, da FGW.
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Pouco tempo depois de matar uma professora e ferir
clnco pessoas em uma escola na Vila Sonia, zona oeste
de Sao Paulo, um adolescente de 13 anos ja recebia deze-
nas de mensagens de felicitacdes em uma comunidade
de usuarios do X, a época Twitter. “Fez o certo!”, dizia
um deles, em marco de 2023. “Depois do ato de ontem,
incrivel!l Nunca me senti tdo motivado a um dia planejar
e colocar em pratica o meu”, afirmava outro usuario da
comunidade dedicada a celebrar autores de massacres
em escolas, segundo relatou a agéncia Aos Fatos. Nessa
comunidade, da qual o adolescente fazia parte, os usu-
arios compartilhavam videos de matancas em escolas.
O autor do ataque na Vila Sonia fazia postagens com a
hashtag #rccTwT - “True Crime Community Twitter”.

A celebracao dos assassinos de criancas e adoles-
centes nao se restringia ao X. No TikTok, videos com
milhares de visualizacOes tratavam autores de massa-
cres em escolas como herois. E grande parte dos usu-
arios expostos a essa incitacdo a violéncia eram meno-
res de 18 anos. Embora os termos de uso do TikTok e
do X afirmem que 13 anos ¢ a idade minima para abrir



uma conta nessas redes, a regra € frequentemente bur-
lada. E facil mentir, ja que a afericiio de idade ¢é feita
por autodeclaracio.

A pesquisa Tic Kids Online Brasil de 2025 mostra
que 57% das criancas de 9 a 17 anos acessam o TikTok
todo dia ou varias vezes ao dia, e 3% usam o X. De acor-
do com o levantamento, realizado pelo Centro Regio-
nal de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade
da Informacéio (Cetic br), 92% das criancas de 9 a 17
anos no Brasil sio usuarias da internet — 24,5 milhodes.
Dessas, 33% das criancas de 9 a 10 anos usam redes so-
clais, 63% das criancas de 11 € 12 anos, 89% dos adoles-
centes de 13 a 14 anos, € 89% dos jovens de 15 a 17 anos.

Uma semana depois do ataque a escola em Sao
Paulo, um homem matou quatro criancas de 5a 7 anos
em uma creche em Blumenau, Santa Catarina, em abril
de 2023, usando uma machadinha e um canivete. De
novo, a incitacdo a violéncia tomou conta das redes.
Em pouco tempo, o antigo Twitter estava repleto de
videos glorificando o assassino. Durante a onda de ata-
ques a escolas que chocou o Brasil em 2023, 0 governo
tentou sensibilizar as plataformas de internet.

Pouco tempo depois do tragico episodio na cre-
che em Blumenau, no dia 10 de abril de 2023, Flavio
Dino, entdo ministro da Justica, reuniu-se com repre-
sentantes das redes sociais para cobrar que elas agis-
sem em relacdo ao conteudo de apologia a violéncia
nas escolas que estava circulando nas plataformas. Na
ocasido, uma representante do Twitter se negou a tirar



do ar conteudo desse tipo, afirmando simplesmente
que cumpria regras, ja que os termos de uso da plata-
forma permitiam essas publicacdes.

Um video da reunido que circulou na época mos-
tra como a omissao da plataforma gerou indignacao
no governo. “Estou preocupado com familias em pa-
nico no pais inteiro em razao da sucessao de ataques
de uma epidemia que deve ser tratada como assun-
to grave e excepcional. Nao estamos aqui falando em
recomendacio, se € cachorro-quente ou hamburguer,
mas de criancas sendo assassinadas”, disse 0 ministro
Dino na reunido.

Os integrantes do governo pediram que as plata-
formas combatessem de forma mais eficiente os perfis
que faziam apologia a violéncia ou ameacas as escolas,
incluindo contas que divulgavam fotos e nomes de au-
tores de massacres, imagens de criancas mutiladas e

musicas que incentivavam ataques.

Estado e plataformas frente a frente: Flavio Dino, entdo ministro da Justica, cobra responsabili
dade por protecdo durante onda de ameacas a escolas [Tom Costa/ MJSP]



Os apelos ndo encontraram muito eco entre
alguns representantes das plataformas. O ministro
passou a ameacar uma serie de medidas contra as
empresas. Surtiu efeito, a0 menos momentaneo. Al-
guns dias apos o embate, Dino disse que as platafor-
mas estavam colaborando mais com o governo e que
o Twitter havia apagado posts e restringido contas
de incitacdo a violéncia.

O ministerio lancou a operacido Escola Segura,
que resultaria na prisdo de centenas de pessoas en-
volvidas em ameacas as escolas ao longo do ano. Mas
havia a percepcao de que essas medidas pontuais, so-
zinhas, ndo eram suficientes para combater o uso das
plataformas para fazer apologia a violéncia nas escolas
e para a disseminacao de outros conteudos nocivos a
criancas € adolescentes.

Entre integrantes do governo, a expectativa era
de que os ataques em escolas sensibilizassem a opiniao
publica e os politicos e ajudassem a aprovar um projeto
de lei amplo de regulacao das plataformas de internet.

O governo tinha apresentado um projeto depois
da tentativa de golpe de 8 de janeiro de 2023. Estimu-
lados por videos e mensagens de convocacao que cir-
cularam nas redes sociais e aplicativos de mensagens,
milhares de apoiladores de Jair Bolsonaro vandalizaram
o Congresso, o Planalto e o Supremo Tribunal Federal
naquele dia fatidico. O Ministério da Justica e a Secre-
taria de Comunicacio tentavam emplacar uma lei que
propunha medidas para aumentar a responsabilidade



das plataformas sobre contetudo de terceiros, para que
agissem de forma mais celere na remocao de conteu-
dos de incitacdo a violéncia. Mas havia grande oposi-
cao no Congresso entre parlamentares de direita, que
enxergavam uma tentativa do governo de censurar o
discurso na internet. A sociedade civil e parte do Le-
gi1slativo se mobilizavam para desenhar uma legislacao
mais focada na protecao de criancas e adolescentes no
ambiente on-line.

No final de outubro de 2022, havia sido apresen-
tado no Senado o PL 2628, de autoria do senador Ales-
sandro Vieira (MDB-SE), com muitas contribuicdes de
organizacoes da sociedade civil. O projeto viria a ser
conhecido como o Estatuto da Crianca e do Adoles-
cente (EcA) Digital. Naquela época, o texto tramitava
no Congresso a passos de tartaruga.

O ano de 2023 terminou com um numero recorde
dos chamados ataques extremos a escolas — quinze - e
nada de regulacao. O clima politico s6 comecou a mu-
dar em 2024, movido pela pressao dos eleitores. Cres-
cia a percepcao de que as familias, sozinhas, nao con-
seguiriam disciplinar o uso da internet pelas criancas.

Em setembro de 2024, uma pesquisa do Datafo-
lha encomendada pelo Alana mostrou amplo apoio
da opinido publica para acoes de protecao as criancas
on-line. O levantamento indicava que 87% das pesso-
as, quase nove entre dez, achavam que as redes so-
ciais ndo faziam o suficiente para proteger criancas €
adolescentes na internet. Para 97% dos entrevistados,



as empresas deveriam adotar medidas como pedir
comprovacao de identidade dos usuarios; melhorar o
atendimento ao consumidor para denuncias; proibir
a publicidade direcionada a criancas; e ndo oferecer a
reproducdo automatica e rolagem infinita de videos.

O levantamento tambem mostrava como 0s
pais estavam preocupados com os efeitos da inter-
net em criancas e adolescentes. Para 93% dos entre-
vistados, os jovens estiao ficando viciados em redes
sociais, € 92% acham muito dificil criancas e adoles-
centes se defenderem sozinhos da violéncia e de con-
teados inapropriados.

Na esteira dessa galvanizacido popular em tor-
no da necessidade de regular o ambiente digital das
criancas, o projeto de le1 2628, do senador Alessandro
Vieira, foi aprovado em novembro de 2024 em carater
terminativo no Senado e, em dezembro, comecou a
tramitar na Camara. Pelo projeto, as plataformas de
internet tinham a obrigacdao de remover conteudos
com exploracao e abuso sexual de criancas e adoles-
centes, violéncia fisica, bullying, incentivo a anorexia.
A proposta de legislacao previa tambem uma série de
medidas para proteger a privacidade das criancas, im-
pedir perfilamento para publicidade direcionada e fa-
cilitar controle parental.

O texto trilhava o percurso de tramitacao em co-
missoes na Camara dos Deputados, mas o caminho
nao era facil. Ainda havia resisténcias cristalizadas en-
tre os parlamentares.



E as plataformas insistiam na autorregulacao,
afirmando que ja adotavam inumeras medidas para
manter as criancas em um ambiente on-line saudavel.

A Meta (dona do Instagram e do Facebook) di-
z1a ter lancado mais de trinta ferramentas e recursos
“para apoiar os adolescentes e seus responsaveis” e ter
passado “mais de uma decada desenvolvendo politicas
e tecnologias para enderecar conteudos e comporta-
mentos que violem as suas regras”. O TikTok afirmava
ter tomado “atitudes para fazer do TikTok um lugar
confiavel e acolhedor para familias e adolescentes”.

Mas a realidade atropelou o discurso de que as
Big Techs ja faziam muito para proteger as criancas e
que as familias ¢ que deveriam ter mais responsabili-
dade. Em abril de 2025, mais uma vez, um triste epi-
sodio teve grande repercussao publica e voltou a colo-
car na pauta a protecao de criancas € adolescentes no
ambiente on-line.

A menina Sarah Raissa Pereira de Castro, de 8
anos, fol encontrada sem vida pelo avo, deitada em um
sofa, ao lado de um frasco de desodorante e o celular.
Sarah morreu apos inalar o desodorante e sofrer uma
parada cardiaca em Ceilandia, no Distrito Federal. Ela
tinha assistido a videos no TikTok que incentivavam
criancas a participar do “desafio do desodorante”. O
pai de Sarah, Cassio Maurilio, cobrou responsabili-
dade das plataformas de internet. “Essas plataformas
que estao ai, cheias de criancas assistindo, ndo tém
nenhum filtro. Por que ndo tém nenhum filtro?”, disse



Maurilio ao jornal Estado de S. Paulo. “A crianca € crian-
ca, ¢ facil de ser manipulada. Nao importa qual rede
social, qual plataforma foi. A regulamentacao tem que
valer para todas.”

Videos ensinando como aspirar desodorante
para provocar desmaios circulam livremente pelo Ti-
kTok e por outras platatformas. Antes de Sarah, ao me-
nos 56 criancas e adolescentes haviam morrido em de-
corréncia de desafios de internet no Brasil desde 2014,
segundo registros do Instituto DimiCuida. De novo,
houve pressao de parte da sociedade civil, do governo
e alguns legisladores para aumentar a protecao das
criancas nos ambientes on-line. Ate a primeira-dama,
Janja Lula da Silva, entrou na discussio.

“Infelizmente, a vida de mais uma crianca foi le-
vada pela falta de regulamentacao das redes sociais.
Sarah Raissa tinha apenas 8 anos e todo um caminho
pela frente, mas um desafio irresponsavel que tem
rodado pela internet interrompeu sua jovem vida tao
cedo”, escreveu Janja no Instagram. “A gente precisa
proteger a vida das nossas criancas e dos nossos ado-
lescentes. As redes sociais precisam de uma regula-
mentacdo. Elas ndo podem ser terra de ninguém e le-
var a vida das nossas criancas.” O ECA Digital ganhou
tracdo. Na Camara, a deputada Laura Carneiro (PSD-R])
apresentou requerimento de urgencia para o PL 2628
em maio. O requerimento foil assinado por deputa-
dos da esquerda, do PSOL, PT e PSB, € do centro-direi-
ta, como Republicanos e Unido Brasil. A repercussao



das denuncias feitas pelo youtuber Felipe Brassanim
Pereira, o Felca, sobre exploracdo de criancas por in-
fluenciadores digitais deu o impulso que faltava para
a legislacido avancar.

O documentario em que Felca expunha os in-
fluenciadores e a adultizacio viralizou. O influenciador
Hytalo Santos foi denunciado pelo Ministério Publico
por exploracao sexual de criancas e adolescentes usan-
do fraude, promessas de fama e vantagens materiais
para atrair vitimas em situacio de vulnerabilidade.

Hytalo e o marido sdo acusados de trafico de pes-
soas, producdo de material pornografico que envolve
criancas ou adolescentes e pelo incentivo a pratica de
atos sexuais com terceiros, que inclui “situacoes de
extremo constrangimento, como a exposicao de ado-
lescentes em ambientes e papéis destinados a explora-
cao sexual”. A opinido publica voltou a pressionar por
regulacio, desta vez com ainda mais forca.

Em agosto, o relator do pPL 2628, o deputado Ja-
dyel Alencar (Republicanos-p1) apresentou o relatorio
do projeto em comissdo. Havia alguns obstaculos. Ti-
nham sido apresentados inumeros projetos, muitos
pegando carona na popularidade do tema, e era impor-
tante que os esforcos se concentrassem no texto que
estava mais maduro, o do PL 2628. Isso exigiu muita
conversa da sociedade civil com legisladores e com o
presidente da Camara, Hugo Motta (Republicanos-pB).
Motta se reuniu em agosto com trinta representantes
de organizacdes envolvidas no tema, que pediram que



ele pautasse urgéncia. O governo, por sua vez, desistiu
de emplacar seu projeto mais amplo de moderacio de
conteudo e regulacio de redes, que enfrentava muita
oposicao, e abracou o PL de Vieira.

Em 20 de agosto, a urgencia € o merito do proje-
to foram votados — e aprovados — na Camara. De 13, o
texto voltou para o Senado, que chancelou as mudan-
cas e aprovou a lei em 27 de agosto. Em 17 de setem-
bro, o presidente Luiz Inacio Lula da Silva sancionou
0 ECA Digital. Pela primeira vez na historia, o Brasil
conseguiu aprovar uma legislacio que aumentava a
responsabilidade das plataformas de internet.

Desde 2020, quando fol apresentado o PL 2630, ou
PL das Fake News, haviam sido feitas inumeras tenta-
tivas. Mas uma alianca entre o poderoso lobby das Big
Techs e bolsonaristas havia barrado todas as iniciativas.

No mundo todo, a extrema-direita deturpou o
significado de liberdade de expressao, que foi instru-
mentalizada para impedir qualquer regulacao da inter-
net. Populistas digitais como Donald Trump e Jair Bol-
sonaro rotulam como censura qualquer projeto para
refrear discursos de 0dio contra minorias e incitacao
a violéncia nas redes sociais. Conservadores afirmam
ser vitimas de perseguicdo na internet. Opdoem-se a
regras que tentam coibir desinformacio, racismo, ho-
mofobia e misoginia on-line.

No Brasil, até entdo, a extrema-direita tinha con-
seguido pautar o debate. Toda vez que uma nova lei era
discutida, legisladores, ativistas e contas inauténticas
se mobilizavam para convencer a opiniao publica de que



estava em curso uma tentativa de censurar os brasileiros.

O ECcA Digital conseguiu romper essas barreiras.
Foram anos de trabalho da sociedade civil, com desta-
que para o Alana, para conscientizar parlamentares e
o publico da necessidade de uma regulacao para pro-
teger as criancas em ambientes on-line.

E a imprensa teve um papel primordial para ex-
plicar exatamente o que previa o projeto e qual era seu
escopo. Inumeras analises e reportagens mostravam
que o texto ndo institula um ministerio da verdade
nem um controle estatal do discurso, e tratava apenas
de implementar medidas especificas para protecao de
criancas e adolescentes on-line.

Com essa vacina contra o discurso da censura, o
tema conseguiu unir politicos da direita e da esquerda
e deixou os bolsonaristas em minoria.

No Senado, os senadores Carlos Portinho (PL-R]),
Eduardo Girdo (Novo-CE), Luis Carlos Heinze (PP-RS)

e Jaime Bagattoli (PL-RO) pediram para registrar que
eram contra a proposta. Mas o ECA Digital teve apoio
de senadores como Damares Alves (Republicanos-DF)
e Marcos Pontes (PL-SP). “Quando a classificacio in-
dicativa passou no Congresso Nacional, ainda tinha
gente dizendo ‘1sso val nos censurar’. Gracas a Deus
a classificacio indicativa passou, fol uma béncao. A
gente agora esta fazendo a mesma coisa”, declarou a
senadora a Folha de S.Paulo. “Esse projeto de lei aju-
da a proteger a parte mais importante da sociedade”,
disse Marcos Pontes.



Causa comum: o presidente da Camara Hugo Motta celebra aprovacao do ECA Digital
com o relator do PL, o deputado Jadyel Alencar [Kayo Magalhdes / Cdmara dos Depu-
tados]

O novo ECA Digital ndo é uma jabuticaba. No
mundo todo, ha formuladores de politica que per-
ceberam ser necessario ter regras para proteger as
criancas no ambiente digital. Ha iniciativas na Aus-
tralia, no Reino Unido, na Unido Europeia e em esta-
dos norte-americanos para verificar a idade dos usu-
arios e proteger criancas de conteudo improprio, um
dos aspectos da lei.

Muitos olham para a legislacido brasileira com
esperanca. Em outubro daquele ano, conheci a advo-
gada norte-americana Megan Garcia. O filho mais ve-
lho dela, Sewell Setzer 111, havia se suicidado em 2024.
Ele tinha 14 anos. Sewell, um estudante de ensino me-
dio de Orlando, na Florida, estava “namorando” um
chatbot da CharacterAl, aplicativo semelhante ao Cha-
tGPT. Garcia acredita que o chatbot encorajou o garo-
to a cometer suicidio. Ela esta processando os funda-
dores da CharacterAl e o Google. Trata-se do primeiro



processo por homicidio culposo contra um fabrican-
te de chatbots. Sua advogada ¢ a ativista Meetali Jain,
diretora do Tech Justice Law Project, uma renomada
organizacio que tem como missiao garantir que as pes-
soas possam usufruir dos beneficios das tecnologias,
a0 mesmo tempo que as Big Techs sejam responsabi-
lizadas pelos efeitos nocivos de seus produtos.
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E lei: ladeado pelo relator do PL na Camara, o deputado Jadyel Alencar, e por seu autor,
o senador Alessandro Vieira, presidente Lula assina a san¢do do ECA Digital [Agéncia
Senado]

Ao saber que o Brasil havia acabado de aprovar
legislacdo de protecdo de criancas on-line, Jain comen-
ta: “Legisladores deveriam prestar atencao aos efeitos
nocivos concretos (dessas tecnologias) sobre criancas
no mundo todo. O Brasil tem a oportunidade de ser
um lider na adocao de ‘grades de protecdao’ adequadas
contra empresas que nao priorizam o bem-estar € a
seguranca de nossas criancas.”

Mas a luta nao acabou. Agora, ¢ preciso fazer
com que o ECA Digital seja implementado corretamen-
te. Sera necessario informar as pessoas e conquistar a



opinido publica para que a afericdo de idade funcione.
Precisamos cobrar as autoridades para que haja uma
fiscalizacio eficiente e responsabilizacao das platafor-
mas que nao cumprirem as medidas de transparéncia
e as proibicdes de perfilamento de criancas previstas
na lei. Nada disso sera facil. Mas um novo esforco con-
certado entre sociedade civil, imprensa, legisladores
e populacdo ¢ a garantia de que essa lei historica nao
vai ficar s6 no papel.

PATRICIA CAMPOS MELLO ¢ repoérter especial do

jornal Folha de S.Paulo e autora dos livros Lua de mel
em Kobane (2017) e A maquina do odio (2020). Forma-
da em Jornalismo pela usp, ¢ mestre em Jornalismo
de Negocios e Economia pela NYU (EUA). Também foi
pesquisadora associada da Columbia University (EUA),
onde se dedicou a estudar regulacido de internet e de-
sinformacao no contexto eleitoral. Foi correspondente
estrangeira em Washington e cobriu grandes eventos
e fatos dos ultimos anos, como os ataques do 11 de se-
tembro, a guerra dos EUA contra o Afeganistio, a crise
do ebola em Serra Leoa, em 2014, € a guerra da Russia
contra a Ucrania, entre outros.






Antes e depoils:
O que muda
com a lel?

EMANUELLA HALFELD

JOAO FRANCISCO DE AGUIAR COELHO




Quando a tela se torna praca, escola, trabalho € espe-
lho, surge uma pergunta urgente: que futuro estamos
construindo para nossas criancas € nossos adolescen-
tes na maneira como projetamos as tecnologias que
interagem com eles cotidianamente? Por anos, algorit-
mos voltados a captura de atencao e um modelo eco-
nomico que confundia inovacao com lucro a qualquer
custo responderam a essa questio.

A resposta muda com a aprovacao do Estatuto
Digital da Crianca e do Adolescente (ECA Digital, Lei
Federal n?15.211/2025). Com a lei, o Brasil inaugura um
capitulo pioneiro na America Latina, guiado pela gra-
matica do cuidado, da prevencao e da responsabilida-
de coletiva no fornecimento € uso de produtos e ser-
vicos de tecnologia.

Mas o0 que muda com o ECA Digital e quais im-
pactos podemos esperar no ambiente on-line? Este
texto explica os pontos centrais da lel e como ela trans-
forma o espaco digital em um territorio mais seguro,
protetivo e alinhado ao melhor interesse das criancas
e dos adolescentes.



Quals produtos e servi¢os estao
sob a protecao do ECA Digital?

O EcA Digital se aplica a todo produto ou servico de
tecnologia da informacao direcionado a criancas e ado-
lescentes ou com atratividade e probabilidade signifi-
cativa de uso por esse publico, incluindo:

= redes sociais

= Jogos e aplicativos de entretenimento

= plataformas de streaming

= aplicativos de mensagens

= chatbots de inteligéncia artificial.

Mesmo servicos desenvolvidos fora do Brasil en-
tram no escopo se puderem ser acessados e forem atra-
tivos para esse publico no pais. Assim, nenhuma tec-
nologia efetivamente acessada por criancas fica sem
regras de protecao, € seus fornecedores assumem res-
ponsabilidades independentemente de onde o produ-
to ou servico foi criado.

Novas protecdes e fiscalizacao das
tecnologias

ANTES DO ECA DIGITAL

Embora ja existissem leis como o Codigo de Defesa
do Consumidor, a Lei Geral de Protecao de Dados Pes-
soais (LGPD), o Marco Civil da Internet, o Marco Le-
gal dos Games e o proprio Estatuto da Crianca e do



Adolescente, ndo havia um marco legal especifico de
protecio para criancas € adolescentes no ambiente di-
gital.

Também ndo existia uma agéncia reguladora dedicada
a supervisionar plataformas e servicos digitais nem
regras nitidas sobre as obrigacoes de fornecedores que
pudessem afetar o publico jovem. Muitas vezes a res-
ponsabilidade de proteger criancas e adolescentes re-
cala excessivamente sobre as familias, que precisavam
configurar controles de privacidade, monitorar usos
e denunciar violacdes sem acesso a informacdes ou
ferramentas adequadas.

O QUE MUDA COM O ECA DIGITAL?

O EcA Digital introduz o principio dos direitos por de-
sign — agora, todos os fornecedores de tecnologia de-
vem considerar os direitos de criancas e adolescentes
desde a concepcio de seus produtos € servicos, € nao
apenas reagir a danos depois que acontecem - e os de-
veres de prevencao, protecao, informacao e seguranca,
constituindo o dever de cuidado dos fornecedores de
produtos e servicos digitais (art. 59).

A logica se inverte: ndo cabe mais as criancas nem aos
adolescentes se adaptar a ambientes pensados para
adultos, mas sim as tecnologias se ajustar as necessi-
dades, capacidades e vulnerabilidades de quem esta
em franco desenvolvimento biopsicossocial.

A protecao por padrao garante que, desde o primei-
ro uso, os produtos digitais venham configurados “de



fabrica” para proteger criancas e adolescentes, con-
tendo, por exemplo, controles de privacidade ativos,
bloqueio de conteudos nocivos, limites de tempo de
uso e filtros de seguranca.

Para dar suporte a essa transformacao, a Agéncia Na-
cional de Protecio de Dados (ANPD) passa a atuar como
agencia reguladora autonoma, supervisionando, orien-
tando e fiscalizando a aplicacao do EcA Digital. Soma-
-S€ a ANPD a atuacido do sistema de justica, que agora
tem mais instrumentos para exigir a protecao proati-
va dos direitos de criancas e adolescentes por forne-
cedores de tecnologias digitais. Ha um novo ponto
de controle institucional, reduzindo a sobrecarga das
familias, que passam a contar com o apoio de acoes
mais efetivas de controle e de resposta pelo Estado.



Combate a viola¢des dos direitos
de crianc¢as e adolescentes

ANTES DO ECA DIGITAL

O uso de ambientes digitais por criancas € adolescen-
tes, aliado a falhas de moderacao, algoritmos de re-
comendacao e praticas de design nocivas, contribuiu
para situacoes graves, COmo:

= divulgacio de bets e cassinos on-line nas redes so-
ciais, inclusive dirigida a criancas e adolescentes;

= conteudos de abuso e exploraciao sexual infantoju-
venil, ampliados por recomendacdes automaticas;

= erotizacao precoce e adultizacido, com crian-
cas e adolescentes incentivados a reproduzir com-
portamentos ou imagens sexualizadas ou tipicas
de adultos;

= discursos de 6dio e bullying intenso, que
permanecem on-line por falhas na moderacao
desses conteudos;

= recomendacao de conteudos hiperviolentos por siste-
mas automatizados, mesmo sem intencao consciente
dos usuarios.

O QUE MUDA COM O ECA DIGITAL?

A lei estabelece o gerenciamento proativo de riscos, in-
cluindo aqueles criados por algoritmos de recomenda-
cao (arts. 62 e 89). Fornecedores de produtos e servicos



de tecnologia da informacio passam a ser responsa-
vels por 1dentificar, mitigar e evitar riscos de exposi-
cdo a conteudos violentos, sexualizados, autolesivos,
publicidades abusivas ou incompativeis com a fase de

desenvolvimento.

Passa a ser obrigatéria a avaliacdo de seu conteudo

de acordo com as faixas etarias, garantindo que sejam

compativeis com a classificacdo indicativa e que crian-
cas e adolescentes ndo tenham acesso a conteudos ile-
gais, pornograficos ou inadequados (art. 89, 11).

Na pratica, isso significa projetar interfaces, filtros e

recomendacoes que protejam 0s usuarios mais jovens,
garantindo navegacao compativel com seu desenvolvi-
mento. Canais de denuncia especificos e acessiveis de-
vem ser fornecidos, permitindo reportar rapidamente

casos de exploracao, abuso, violéncia, bullying, assedio

ou conteudos nocivos.

Ha um regime especifico de prevencio e combate a
violacoes graves, como exploracao sexual, abuso, se-
questro e aliclamento. O ECA Digital impoe deveres

objetivos de deteccido, remocao rapida, comunicacio
obrigatdria as autoridades e preservacao de evidén-
cias digitais, transformando as plataformas em agen-
tes ativos na interrupcio da violéncia, sem substituir
o papel do Estado.

Fica absolutamente proibida qualquer forma de mo-
netizacio ou impulsionamento de imagens erotiza-
das ou sexualmente sugestivas de criancas e adoles-
centes. Denuncias recentes mostraram que bastam



poucos minutos navegando nas redes sociais para
que um adulto mal-intencionado receba recomen-
dacdes de conteudos desse tipo pelos sistemas algo-
ritmicos das plataformas. Agora, isso ndo pode mais
acontecer de maneira nenhuma. E nenhum conte-
udo dessa natureza pode render qualquer forma de
lucro para as redes sociais ou para adultos que bus-
quem explorar economicamente imagens sugestivas
de criancas e adolescentes.

A lei tambem garante transparéncia € o devido pro-
cesso na moderacao de conteudos: sempre que algo
for removido, a pessoa responsavel deve ser informa-
da do motivo e ter direito a revisdo da decisio (art. 33),

evitando remocoes excessivas ou denuncias abusivas
(art. 32).

Arquitetura das plataformas e publicidade

ANTES DO ECA DIGITAL

Grande parte das plataformas digitais era desenhada
para maximizar engajamento, explorando mecanis-
mos psicologicos de recompensa, imprevisibilidade e
permanéncia prolongada. Praticas como reproducao
automatica de conteudos, notificacoes insistentes, re-
compensas associadas ao tempo de uso € mecanismos
que simulam apostas tornaram-se comuns, mesmo
em servicos acessados por criancas e adolescentes.



Essas estratégias, no entanto, nao se limitam as
plataformas digitais de interacao social, como as re-
des sociais. Elas também estavam presentes em outros
produtos e servicos tecnologicos amplamente usados
no cotidiano, como jogos eletronicos, aplicativos edu-
cacionais, chatbots de inteligéncia artificial, sistemas
operacionais de celulares e tablets e ate objetos e brin-
quedos conectados a internet. Muitas vezes, esses me-
canismos sdo usados até em servicos direcionados a
criancas e adolescentes, incentivando um uso repeti-
tivo e dificil de interromper, independentemente do
objetivo original do produto.

Em vez de uma internet aliada ao cuidado das popu-
lacoes mais jovens e vulneraveis, o que se consolidou
foram espacos digitais voltados ao lucro a qualquer
custo, cujo objetivo central € maximizar a exposicao
dos usuarios a publicidade, coletar informacoes pes-
soais e capturar atencao, muitas vezes usando tecnicas
de manipulacdo comportamental e inducio ao vicio.
Parte disso decorre das escolhas conscientes de em-
presas de redes sociais, Jogos € servicos de mensageria.

O QUE MUDA COM O ECA DIGITAL?

A lei proibe expressamente o perfilamento de criancas
e adolescentes para fins de direcionamento de publici-
dade (arts. 22 e 26). Ou seja, a pratica de coletar dados
pessoais para identificar os seus interesses visando au-



mentar a chance de consumo de um produto ou servico

fica vedada no Brasil. Com i1sso, ndo apenas diminul
a pressao consumista sobre a populacido mais jovem,
mas tambem sdo reduzidos os incentivos econoOmicos

para que empresas monitorem essas pessoas constan-
temente na internet, buscando identificar formas mais

eficazes de fazé-las consumir ou continuar conectadas.
Tambem aumenta a protecdo de criancas e adolescen-
tes contra a publicidade de produtos ilegais ou inade-
quados para eles, como bets, alcool e tabaco, ao obrigar
as redes sociais (e outros servicos em que haja publi-
cidade) a adotar medidas para garantir que conteudos

dessa natureza ndo cheguem a esse publico (art. 69,
1v). A regra agora € que as tecnologias e as politicas de

moderacao que ditam o fluxo das informacdes nas re-
des sejam usadas para blindar criancas e adolescentes

de conteudos publicitarios nocivos, cabendo as plata-
formas, ainda, garantir que haja formas de denunciar
conteudos dessa natureza que contrariem a lei.

Além disso, 0 EcA Digital impde responsabilizacio ati-
va dos fornecedores sobre o design e funcionamento

dos seus servicos, prevenindo riscos estruturais asso-
ciados a forma como recursos e telas sdo apresentados

aos usuarios mais jovens. Isso inclui limites a praticas

de design aditivo, ligadas a vicio, ansiedade e uso exces-
sivo de telas. Estdo explicitamente proibidos recursos

que iInduzam ao uso compulsivo, exemplificados como

reproducdo automatica de midia, recompensas vincula-
das ao tempo de permaneéncia, notificacdes insistentes



e mecanicas semelhantes. Promover a educaciao mi-
diatica dos usuarios também se torna uma obrigacao
ativa (art. 89, 1v; art. 17, §49, 11 e 1V).

Ainda, as loot boxes, caixas de recompensas aleatorias
que simulam jogos de azar, comuns em plataformas
de games, passam a ser reguladas com restricoes espe-
cificas. O EcA Digital proibe a sua oferta para criancas
e adolescentes, de acordo com a classificacio indica-
tiva, devido ao risco de exposicao precoce a estimulos
de apostas.

Acompanhamento parental, supervisao e
restricdo de servicos improprios

ANTES DO ECA DIGITAL

Havia um cenario de enorme fragilidade nos meca-
nismos de verificacido de idade para que criancas e
adolescentes acessassem determinados servicos ou
conteudos. Muitas vezes, essa checagem da idade dos
usuarios se resumia a autodeclaracio, como marcar
uma caixa afirmando ser maior de idade ou inserir
uma data de nascimento qualquer.

Servicos improprios, inadequados ou até mesmo proi-
bidos por lel podiam ser acessados com facilidade, sem
barreiras efetivas. O contato com conteudos pornogra-
ficos, por exemplo, era extremamente facil. O uso de re-
des sociais ocorria de forma pouco acompanhada, mes-
mo em plataformas que se autodeclaram inadequadas.



O QUE MUDA COM O ECA DIGITAL?

Plataformas que oferecem conteudos, produtos ou
servicos improprios, inadequados ou proibidos para
criancas e adolescentes passam a ter deveres especifi-
cos de protecdo. Em vez de apenas permitir 0 acesso
e deixar que as familias assumam sozinhas a respon-
sabilidade de acompanhar e mediar o uso, essas em-
presas precisam adotar medidas técnicas adequadas,
incluindo mecanismos de seguranca amplamente re-
conhecidos, que permitam a familia e aos responsa-
veis legais prevenir utilizacdo inadequada (art. 59, §19).
Isso inclul impedir que criancas e adolescentes entrem
em contato com conteudos nocivos, como materiais
pornograficos, ou adquiram produtos restritos, como
tabaco ou alcool (capitulos 111 e 1v).

Sites pornograficos, por exemplo, devem implemen-
tar verificacdo etaria robusta a cada acesso e impedir
que criancas e adolescentes criem contas. A simples
autodeclaracao de idade — como clicar em “sou maior
de 18 anos” — ndo ¢ mais aceita, exigindo solucoes tec-
noldgicas confiaveis que garantam a protecao efetiva.
Ja nas redes sociais, a lei estabelece que adolescentes
com menos de 16 anos devem ter seus perfis vinculados
a seus responsaveis legais, permitindo maior supervi-
sdo de tempo de uso, restricao de contatos € a gestao
dos sistemas de recomendacao personalizados, inclu-
sive com a possibilidade de desativacdo, sempre res-
peitando o desenvolvimento progressivo das criancas



e dos adolescentes (art. 24). Na pratica, isso amplia as
opcoes das familias para interferir positivamente nos
algoritmos que distribuem conteudos.

Redes sociais consideradas inadequadas ou impro-
prias para criancas e adolescentes devem informar
claramente essa condicio, restringir conteudos que
atraiam esse publico e aprimorar de forma continua
seus mecanismos de verificacao de idade, garantindo
que nao haja acesso a conteudos, produtos ou servicos
cuja oferta seja proibida ou inadequada (art. 24, §19).

Transparéncia, dados e responsabilidade

ANTES DO ECA DIGITAL

Nao havia um modelo especifico que obrigasse forne-
cedores de plataformas digitais a prestar contas sobre
0S riscos e impactos de seus servicos na saude, segu-
ranca e desenvolvimento de criancas e adolescentes. A
coleta de dados, o uso de algoritmos € a moderacao de
conteudos aconteciam sem exigencias claras de trans-
paréncia ou de relatorios publicos. Na pratica, o con-
trole sobre a prestacdo de contas ficava a criterio das

proprias empresas, que decidiam de forma unilateral
quais informacdes divulgar.



MINIMIZACAO? LGPD? O ECA
DIGITAL SE SOMA AS REGRAS
PROTECAO DE DADOS PESSOAIS

A LGPD estabelece que todos aqueles que cole-
tem ouusem dados de criancas e adolescentes
pecam e utilizem somente 0s dados indispen-
savels para o funcionamento do servico, sen-
do proibida a coleta excessiva de informacoes
pessoais. No caso de criancas e adolescen-
tes, essa regra ¢ ainda mais rigorosa porque
0 uso de seus dados recebe protecao especial
e pode gerar impactos duradouros ao longo
da vida do individuo, como exposicdo indevi-
da, discriminacao ou violacoes permanentes
da privacidade, o que justifica a exigencia de
que todo uso de dados também atenda ao seu
melhor interesse.

O QUE MUDA COM O ECA DIGITAL?

O ECA Digital estabelece um regime robusto de res-

ponsabilidade e prestacdo de contas. Platatormas que
coletam ou utilizam dados de criancas e adolescentes
devem elaborar mapeamentos de risco e relatorios de
impacto a protecdo de dados pessoais especificos, em
complemento as regras de protecao € minimizacao



da coleta de dados previstas na LGPD (art. 16, I1), que
determinam que as organizacoes obtenham apenas
as informacdes estritamente necessarias e as utilizem
pelo menor tempo possivel (art. 16, 11).

Servicos digitais precisam ser transparentes
quanto aos riscos € demonstrar publicamente como
protegem a saude, seguranca e o desenvolvimento de
criancas e adolescentes, disponibilizando essas infor-
macoes de forma independente da aquisicdo do produ-
to (art. 16, caput). Na pratica, as familias devem poder
conhecer os riscos e as medidas de protecao do servi-
co antes que criancas € adolescentes criem um perfil,
baixem, comprem o servico ou comecem a utiliza-lo.

Aqueles com mais de um milhao de usuarios que
sejam criancas e adolescentes sdo obrigados a publicar
relatorios periodicos ainda mais detalhados, abordan-
do denuncias, moderacido de conteudo, avaliacio de
riscos e praticas para garantia da saude e seguranca
desse publico (art. 31).

A lei reconhece que a protecao efetiva depende
de conhecimento coletivo. Assegura acesso gratuito
e controlado a dados sobre o funcionamento das tec-
nologias a pesquisadores independentes, permitindo
estudos académicos, cientificos e jornalisticos sobre
os impactos dos produtos e servicos digitais nos direi-
tos e no melhor interesse de criancas e adolescentes,
vedando pesquisas comerciais.



Um novo ponto de partida

O EcA Digital reconhece que a tecnologia néo

€ neutra e que a seguranca e o bem-estar das
infancias e adolescéncias devem ser prioridade
desde a concepcao de qualquer produto ou servico
digital. Mais que proibir praticas nocivas, O
Estatuto estabelece a protecdo preventiva, exigindo
que fornecedores adotem medidas de design,
governanca e seguranca que previnam riscos €
protejam criancas e adolescentes. Essa mudanca
inaugura um novo ponto de partida ao propor que a
funcao das tecnologias seja melhorar a vida de quem
esta crescendo, assegurando direitos e seguranca.

O EcA Digital representa o aperfeicoamento de
uma legislacido historicamente robusta na protecao
dos direitos de criancas e adolescentes no Brasil. A
nova lei se fundamenta nos principios € nas regras
constitucionais, em especial no artigo 227 da Consti-
tuicido Federal, que consagra a doutrina da protecao
integral e a garantia da prioridade absoluta das infan-
cias e adolescéncias, e soma-se as regras de protecao
do Estatuto da Crianca e do Adolescente, da Lei Geral
de Protecao de Dados, do Marco Civil da Internet, do
Marco Legal de Games e da Resolucao n9245, de 2024,
do Conselho Nacional dos Direitos da Crianca e do
Adolescente (Conanda), que trata da protecao integral
de criancas e adolescentes no ambiente digital.



Também responde as diretrizes do Comentario
Geral da ONU n925 sobre os direitos das criancas no
ambiente digital, que recomenda aos Estados a ado-
cao de legislacoes especificas para essa protecao. Em
um cenario global no qual paises buscam respostas
para os impactos dessas tecnologias em criancas €
adolescentes, o Brasil passa a estar mais preparado
para estabelecer parametros, orientar boas praticas,
responsabilizar violacdes e contribuir para a constru-
cao de referéncias internacionais na promocao de um
ambiente digital verdadeiramente seguro e garantidor
de direitos. E, portanto, uma lei inovadora e contem-
poranea, totalmente alinhada aos preceitos mais rele-
vantes do dever de cuidado de criancas e adolescentes.
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ECA Digital,
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lacunas
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Os direitos humanos constituem uma das principais
invencoes da humanidade. Isso significa que os di-
reitos ndo sdo uma dadiva, mas sim uma construcao
humana, voltada a assegurar as pessoas a protecao de
sua dignidade, pelo simples fato de serem humanos.
A partir de seu reconhecimento por declaracdes, cons-
tituicoes, leis, assim como por inumeros tratados in-
ternacionais, os direitos humanos se transformam em
fim Gltimo da comunidade politica (Immanuel Kant,
Metafisica dos costumes, 2013). A partir do reconheci-
mento dos direitos humanos, as pessoas nao mais po-
dem ser tratadas como objetos a servico dos interesses
do Estado ou de outros membros da comunidade. Sao
fins em si, devendo ser tratadas com igual respeito e
consideracio. Assim como outras invencoes que con-
tribuem para o desenvolvimento tecnologico e econo-
mico da sociedade, os direitos humanos contribuem
para seu desenvolvimento moral.



Diferentemente da crenca otimista de muitos fi-
l0sofos iluministas, nem sempre 0 progresso tecnolo-
gico vem acompanhado de um desenvolvimento juri-
dico e moral necessario a protecao da pessoa em um
mundo em constante transformacao (Norberto Bob-
bio, A era dos direitos, 2004). Para que a dignidade da
pessoa possa ser assegurada em um ambiente em que
0 progresso cientifico e tecnologico se impoe, muitas
vezes de forma disruptiva, ¢ fundamental que as insti-
tuicoes e os proprios direitos humanos também sejam
constantemente atualizados.

Assistimos nas ultimas decadas a um avanco ver-
tiginoso de novas tecnologias digitais, que tém se tor-
nado cada vez mais onipresentes € determinantes na
vida dos seres humanos. Essas tecnologias trouxeram
enormes beneficios as nossas vidas. O novo ambiente
digital que habitamos, potencializado pela incipiente
e disruptiva inteligéncia digital, apresenta-se, no en-
tanto, como um grande desafio no que se refere a pro-
tecdo das pessoas, como seres autonomos € responsa-
vels pelas proprias trajetorias de vida, bem como seres
merecedores de igual respeito e consideracio. E essa
premissa moral, da pessoa como fim em si € ndo como
meio, que mais uma vez esta sendo colocada em xeque,
agora pelas novas tecnologias e pelo ambiente digital.

Nesse contexto, a situacdo de criancas e ado-
lescentes ¢ especialmente preocupante. Seu proces-
so de desenvolvimento tem sido profundamente im-
pactado pela expansao e ubiquidade alcancada pelo



ambiente digital. A hiperconectividade, facilitada ain-
da mais pelo acesso a smartphones, tem atingido de
forma intensa a formacao psiquica e a socializacao
de jovens e criancas, promovendo um sensivel cres-
cimento dos niveis de ansiedade e depressio (Jona-
than Haidt, Geracdo ansiosa, 2024). Importa dizer que
o Brasil aparece entre os trés paises em que criancas e
adolescentes mais usam a internet, segundo a Uniao
Internacional de Telecomunicacoes. De acordo com
dados da pesquisa TiC Kids Online Brasil 2025, 92% da
populacio brasileira entre 9 e 17 anos de idade usa a
internet, um total de mais de 24,5 milhoes de pessoas.

Mais preocupante, no entanto, ¢ o fato de que
criancas e adolescentes tem ficado cada vez mais ex-
postos nas redes sociais a situacoes de violéncia, eroti-
zacao precoce, exploracio sexual e monetaria, invasao
de privacidade e intimidade, aliciamento a outras pra-
ticas nocivas, alem de abusos de diversas naturezas. A
mudanca nas politicas de mediacao e protecao do usu-
ario, levadas a cabo por diversas empresas a partir de
2025, ampliaram as falhas no controle de conteudo e,
consequentemente, 0s riscos para os mais jovens. Um
em cada trés adolescentes aponta ter sofrido agressao
sexual nas redes, e vinte minutos € o tempo médio
para que um adolescente fique exposto a um video de
suicidio no TikTok, de acordo com a Anistia Interna-
cional. Tudo isso com consequéncias dramaticas para
suas vidas e para o convivio social.



O modelo de negocios das redes e plataformas
tem se pautado pela busca de maximizacido do engaja-
mento dos usuarios, em que as pessoas, especialmen-
te criancas e adolescentes, podem servir como meios
para a realizacao dos objetivos empresariais. Os ser-
vicos e produtos digitais competem por atencio. Dai
véem seus lucros. A forma mais eficiente de gerar aten-
cao e engajamento € colocar seus algoritmos para ex-
plorar as ambicdes, expectativas, medos e frustracoes
dos seres humanos (Lawrence Lessig, Code: version 2.0,
2006). Criancas e adolescentes, por se encontrarem em
processo de formacao psiquica, estdo particularmen-
te vulneraveis a essa arquitetura digital, correndo um
alto risco de se tornarem usuarios compulsivos, com
todas as consequéncias psicossociais que 1Sso acarreta.

Um dos grandes desafios das
socledades democraticas € construir e
aperfeicoar seus marcos regulatorios
no contexto da hiperdigitalizacao

da vida

Nesse sentido, um dos grandes desafios contem-
poraneos das sociedades democraticas, além de prepa-
rar as novas geracoes para lidar com o ambiente digi-
tal, € construir e aperfeicoar seus marcos regulatorios,
assim como instituicdes de controle e aplicacdo da
le1, para que sejam capazes de ampliar a protecao da
dignidade humana, especialmente de criancas e ado-
lescentes, no contexto da hiperdigitalizacao da vida.



A promulgacio do Estatuto Digital da Crianca e
do Adolescente (Lei 15.211/2025) resultou dos esforcos
de uma ampla alianca da sociedade civil, a partir do
protagonismo compartilhado por organizacdées como
Alana, Childhood Brasil, Instituto Liberta, Legal Grou-
nds e Desconecta. O documentario de Felca sobre a
“adultizacdo infantil” foi a faisca que favoreceu a mo-
bilizacdo do mundo politico. A partir da realizacdo de
pesquisas, apresentaciao de notas técnicas, mobiliza-
cdo da opinido publica, profissionais de justica, segu-
ranca e especialmente da area de educacio, essas orga-
nizacoes foram capazes de canalizar o forte mal-estar
presente em nossa sociedade para a construcao de um
consenso politico que derrubou inumeras resisténcias
colocadas por setores da economia digital, assim como
por faccdes politicas presentes no parlamento.

O texto aprovado em setembro de 2025 pelo Con-
oresso Nacional teve por base o PL 2628/2022, apresenta-
do pelo senador Alessandro Vieira (MDB-SE). Concebi-
do em colaboracdo com a sociedade civil e especialistas,
alem de tecnicamente consistente e de enfrentar as
principais ameacas aos direitos de criancas € adoles-
centes no ambiente digital, a nova lei tambem se ajus-
ta coerentemente com o marco de protecao de direitos
da crianca e do adolescente estabelecido no Brasil a
partir da Constituicio de 1988, da Lei 8.069/1990 (ECA),
assim como da Convencao sobre os Direitos da Crianca
e Adolescente, de 1989. Embora essas normas ja esta-
belecessem um dos marcos normativos de protecio a



criancas € adolescentes mais ambiciosos e abrangen-
tes do ponto de vista comparado, precisava ser urgen-
temente atualizado para estender a protecio integral
dos direitos de jovens e criancas ao ambiente digital.

De acordo com o artigo 227 da Constituicao
Federal:

E dever da familia, da sociedade e do Esta-
do assegurar a crianca, ao adolescente e ao jovem,
com absoluta prioridade, o direito a vida, a saude,
a alimentacao, a educacio, ao lazer, a profissio-
nalizacio, a cultura, a dignidade, ao respeito, a
liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria,
além de coloca-los a salvo de toda forma de ne-
gligéncia, discriminacio, exploracao, violéncia,
crueldade e opressdo. (Redaciao dada pela Emen-
da Constitucional n°. 65, de 2010)

Tres aspectos desse dispositivo merecem ser desta-
cados no contexto da discussao sobre os direitos das
criancas e adolescentes no ambiente digital. O primei-
ro ¢ que esse dispositivo constitucional ndo apenas
estabelece um conjunto abrangente de direitos, como
determina quem sido os destinatarios dos deveres, sem
0s quais esses direitos ndo se concretizario. Nesse
aspecto, cumpre destacar que as obrigacdes recaem
tanto sobre o Estado como sobre a familia e sobre a
sociedade como um todo. Isso significa que tambem
as empresas sao corresponsaveis por respeitar os di-
reitos da crianca e do adolescente e contribuir para



que eles possam se realizar. O segundo aspecto que
cumpre destacar na estrutura desse dispositivo refe-
re-se ao fato de ter estabelecido expressamente uma
prioridade dos direitos de criancas e adolescentes so-
bre outros direitos ou interesses tambem protegidos
pela Constituicdo. E fundamental notar que a Consti-
tuicao em nenhum outro dispositivo estabeleceu qual-
quer ordem de prioridade entre direitos fundamentais.
Foil apenas no artigo 227, que se refere aos direitos das
criancas e adolescentes, que essa “absoluta priorida-
de” foi estabelecida. Isso significa que, numa situacao
de conflito ou colisdo de direitos, principios ou inte-
resses constitucionalmente protegidos, os direitos da
crianca e adolescente devem prevalecer. Essa primazia
normativa tambem funciona como uma ordenacio de
prioridades na construcao de politicas publicas, como
um mandato de otimizacao. Por fim, cumpre destacar
a obrigacao positiva estabelecida pela Constituicio de
colocar os direitos das criancas e adolescentes “a sal-
vo de toda a forma de negligencia, discriminacio, ex-
ploracao, violéncia, crueldade e opressdo”. Em outras
palavras, ndo basta respeitar os direitos, € necessario
agir para que eles possam ser devidos e integralmente
fruidos por criancas e adolescentes.

A ambicido normativa do artigo 227 da Consti-
tuicdo Federal fol devidamente consubstanciada pela
adocao da Convencao sobre os Direitos da Crianca e
Adolescente e, sobretudo, pela promulgacao do Es-
tatuto da Crianca e do Adolescente. Ambos em 1990.
O EcA detalhou e especificou ainda mais os direitos



reconhecidos pela Constituicao de 1988, criando estru-
turas institucionais responsaveis pela sua implemen-
tacdo e estabelecendo os parametros normativos cla-
ros para a construcao de politicas publicas na area da
infancia e juventude. Apesar de sua abrangéncia, nao
vinha dando conta dos novos riscos a que criancas e
adolescentes passaram a ficar expostos no ambiente
digital.

De outro lado, o EcA Digital também supre as
lacunas deixadas pelo Marco Civil da Internet (Lei
12.965/2014) e pela Lei Geral de Protecio de Dados (Lei

13.709/2018), que compdem a base de nossa regulacio
do mundo digital, adensando e fortalecendo as ga-
rantias de direitos fundamentais nesse ambiente. A
conjugacao dessas legislacdoes ao disposto no artigo
227 da Constituicio Federal estabelece uma rede nor-
mativa coesa, que habilita o poder publico, o sistema
de justica, assim como a sociedade, a agir de forma a
mitigar os riscos aos direitos de criancas e adolescen-
tes no ambiente digital.

Uma das questdes que tem sido reiteradamente
levantadas como objecdo a uma regulacao mais ampla
dos produtos e servicos digitais refere-se aos riscos de
constrangimento da liberdade de expressao. Essa nao
¢ uma questao que possa ser negligenciada. A liberda-
de de expressdo ocupa uma posicao especial no siste-
ma de direitos fundamentais da democracia constitu-
cional brasileira, tal como instituida a partir de 1988.
Essa funcao privilegiada decorre da multipla funcao



O reconhecimento da centralidade da
liberdade de expressao, no contexto de
uma sociedade aberta, nao significa que
essa liberdade nao possa ser regulada

ocupada pela liberdade de expressdo dentro de uma
democracia liberal.

A liberdade de expressiao apresenta-se, em pri-
meiro lugar, como um direito indispensavel a propria
realizacao da dignidade humana, na medida em que ¢é
constitutiva do exercicio da autonomia. A articulacao
e expressao de nossas ambicoes, ideias, concepcoes de
mundo, a partir da interacido com as manifestacoes de
outras pessoas, que tambem devem poder se expressar
livremente, ¢ indispensavel para o pleno desenvolvi-
mento e a realizacdo da personalidade humana.

A liberdade de expressio tambeém merece uma
protecdo especial na medida em que € um elemen-
to constitutivo da propria ideia de democracia. Sem
que os cidadaos possam obter informacodes necessa-
rias sobre a forma como o poder ¢ exercido, sem que
possam participar informadamente do debate publico,
sem que possam exercer seu direito de critica e oposi-
ca0, assim como articular suas propostas e visoes de
mundo perante a comunidade politica, a democracia
perdera o seu sentido, assim como sera um sistema
destituido de qualquer legitimidade.

A liberdade de expressao por fim se demons-
tra essencial como instrumento indispensavel ao
progresso social, econémico e politico das sociedades.



Como enfatiza John Stuart Mill, mesmo as ideias fal-
sas ou erradas, ao serem contestadas, podem contri-
buir para a busca da verdade. Nesse sentido, a liber-
dade de expressao ndo esta associada a protecao de
manifestacoes verdadeiras ou mesmo a manifestacoes
aceitaveis da perspectiva moral. Sua funcao € criar um
“livre mercado de ideais”, em que o embate entre esses
ideais permita a sociedade avancar.

Nesse sentido, € essencial compreender que o
direito a liberdade de expressao cria uma série de obri-
gacOes correlatas, que vao da proibicado da censura es-
tatal a obrigacdo de sermos juridicamente tolerantes
com aquilo que nos incomoda. A liberdade de expres-
sao nao protege, portanto, apenas os discursos com
que estamos dispostos a concordar ou a “verdade”. Ela
serve exatamente para proteger muito daquilo de que
a maioria das pessoas discorda ou mesmo acha repug-
nante. Na sua origem esta o principio da tolerancia,
sem o qual viveriamos em constante guerra religiosa,
por exemplo.

O reconhecimento da centralidade da liberdade
de expressio, no contexto de uma sociedade aberta,
nao significa que essa liberdade niao possa ser regulada,
em face da necessidade de conviver com outros valores
e principios também protegidos pela Constituicdo. O
caso dos direitos de criancas e adolescentes, que devem
ser tratados com absoluta prioridade, como expressa-
mente determinado pela Constituicdo de 1988, impoe
ao legislador a responsabilidade de ser particularmente



cuidadoso ao regular a relacio entre a liberdade de ex-
pressao e os direitos e interesses de criancas e adoles-
centes. A tradicional prevaléncia a priori da liberdade
de expressiao sobre outros interesses e direitos perde
forca aqui, passando os direitos de criancas e adoles-
centes exercerem essa prevaléncia a priori.

Nesse sentido, ha que se reconhecer que o le-
gislador brasileiro foi cuidadoso, tanto na elaboracao
do ECcA, como do EcA Digital, ao buscar conciliar a
liberdade de expressao com os direitos de criancas €
adolescentes, de forma a impor aos fornecedores de
produtos e servicos a responsabilidade de mediar con-
teados que possam gerar danos aos jovens € as crian-
cas, assim como criar mecanismos que reduzam a pos-
sibilidade de que jovens e criancas acessem conteudos
ou situacdes que possam impactar negativamente seu
processo de desenvolvimento, afetar seus interesses
ou coloca-los em situacio de risco. O legislador tam-
bem conferiu prerrogativas a autoridade reguladora
e de fiscalizacdo para tomar medidas administrativas
sancionadoras, no caso do descumprimento das obri-
gacOes legais por parte dos fornecedores de servicos
e produtos digitais. Esse mesmo mandato para pro-
mover o melhor interesse da crianca e do adolescente
imposto ao legislador tambem se aplica ao Judiciario,
quando for provocado a se manifestar sobre eventuais
conflitos ou colisdes entre direitos de criancas e ado-
lescentes e liberdade de expressao.

O EcCA Digital trouxe para o campo de regula-
cao das redes sociais, das platatormas, dos jogos € de



outros sistemas de operacao e servicos digitais a ne-
cessidade de observacao do principio da protecao in-
tegral e da primazia dos direitos das criancas e dos
adolescentes (artigo 4°.). Agregou, assim, obrigacoes
especificas aos fornecedores de produtos e servicos,
decorrentes desses direitos, com o objetivo de preve-
nir € mitigar a sua violacio. Essas obrigacoes incidem
nao apenas na operacionalizacdo de produtos e servi-
cos, mas tambem na préopria concepcao e no design
dos sistemas. “Medidas razoaveis” deverao ser toma-
das pelos fornecedores para “prevenir e mitigar riscos
de acesso, exposicao, recomendacio ou facilitacao de
contato”, entre outros, a conteudo e praticas relacio-
nadas a exploracao e abuso sexual; violéncia, intimida-
cdo e assedio; inducao, incitacdo ou auxilio a praticas
que levem a danos a saude fisica ou psiquica; jogos de
azar e substancias prejudiciais, como tabaco ou alcool;
praticas publicitarias predatorias € enganosas que pre-
judiquem criancas e adolescentes; alem de conteudo
pornografico (artigo 6°.). A preservacio desses direitos
impora aos fornecedores avaliar riscos, controlar con-
teados, oferecer processos padronizados que dificul-
tem o acesso a conteudo ou relacionamentos danosos
ou ameacadores para criancas e adolescentes (artigo
8°.). A nova legislacdo dispde ainda sobre a criacao de
mecanismos de afericdo de 1idade para acesso a servi-
cos e produtos, impondo inclusive a necessidade de
vinculacao das contas de criancas e adolescentes com
menos de 16 anos a conta de um responsavel. Houve



toda uma preocupacao com 0 acesso aos Jogos eletro-
nicos, as violacdes graves e a publicidade no meio di-
gital que explorassem a hipervulnerabilidade de crian-
cas e adolescentes.

O grande desafio, neste momento, sera imple-
mentar o novo ECA Digital. Nao se trata de uma tarefa
trivial. Ha enormes dificuldades técnicas e juridicas,
além das dificuldades sociais e culturais, uma vez que
sua efetivacdo tambem dependera da conscientizacao
e do engajamento de pais e responsaveis. A nova legis-
lacdo prevé a criacao de uma “Autoridade Administra-
tiva Autbnoma”, que ficara responsavel por fiscalizar o
cumprimento da lei, bem como editar normas comple-
mentares voltadas a regular os dispositivos legais. Essa
regulamentacdo ndo podera ultrapassar os estritos li-
mites estabelecidos pela legislacdo, em particular esta
proibido o regulador de implementar mecanismos de
“vigilancia massiva, generica ou indiscriminada” que
afetem os direitos fundamentais “a liberdade de ex-
pressao, a privacidade, a protecao integral e ao trata-
mento diferenciado dos dados pessoais de criancas e
adolescentes”, nos termos da Constituicido Federal e
dos demais dispositivos normativos que reconhecem
os direitos das criancas e dos adolescentes, bem como
protegem os dados pessoais.

Como aponta a literatura, assim como a ex-
periéncia com as agencias reguladoras, ha que se
cuildar para que a nova autoridade disponha dos
meios técnicos e operacionais para desempenhar suas



responsabilidades com efetividade. E fundamental que
goze de autonomia para que nao seja capturada pelos
setores regulados ou sofra pressao de atores politicos
a servico desses setores. Qualificacdes técnicas, alem
de autonomia financeira e administrativa, serao indis-
pensaveis para que possamos avancar nesse campo.
Em alguma medida, no entanto, a implementa-
cdo do EcA Digital se beneficiara tanto das experién-
cias de implementacido do ECA, como do Marco Civil
da Internet e da Le1 Geral de Protecdo de Dados. Quan-
do promulgado o EcA, fol necessario promover uma
enorme campanha de formacio e conscientizacao
dos chamados operadores do direito. Foi necessario
abandonar os velhos conceitos e institutos, concebi-
dos pelo antigo Codigo de Menores, que cristalizaram
a doutrina da “situacao irregular”, e substitui-la pela
de “protecao integral”. Foram criadas associacoes de
juizes, promotores e defensores publicos; nas univer-
sidades houve a criacao de centros de pesquisa e dis-
ciplinas sobre os direitos de criancas € adolescentes;
tambeém surgiram comissoes nas associacoes de classe
e mesmo bancadas parlamentares voltadas a promo-
ver e defender os direitos de jovens e criancas. Tudo
isso foi essencial para mudar a cultura juridica nacio-
nal, no que se refere aos direitos da crianca e do ado-
lescente. Também foi necessario colocar de pe uma
complexa estrutura politico-institucional, que vai dos
Conselhos Tutelares ao Conselho Nacional dos Direl-
tos da Crianca e do Adolescente. No campo da mobi-



lizacao da opinido publica, iniciativas como da ANDI
(Agéncia Nacional dos Direitos da Infancia) contribu-
iram para a alteracdo da cultura de jornalistas e dos
meios de comunicacido, que em muitas circunstancias
faziam coberturas enviesadas e preconceituosas so-
bre a questao da infancia e adolescéncia. Tudo 1sso
para dizer que uma lei com a enorme carga de inova-
cao conceitual e operacional, como a trazida pelo EcA
Digital, também exigira um esforco coordenado para
alcancar eficacia juridica e efetividade social. De fato,
a nova lei € apenas o comeco de uma longa jornada
para a ampliacido da protecao dos direitos das criancas
e dos adolescentes no ambito digital. A complexidade
do tema, a velocidade das transformacoes tecnologi-
cas, assim como a forca politica e economica dos for-
necedores de produtos e servicos digitais, adicionam
desafios a implantacdo da nova lei. O ECA Digital nao
elimina todos os riscos decorrentes da intensa imersao
de nossos jovens € nossas criancas no universo digital.
Ha muitos espacos para aperfeicoamentos. Mas isso
dependera de um continuo monitoramento, especial-
mente das organizacdes da sociedade civil, que contri-
buiram para a sua aprovacao pelo Congresso Nacional.

A protecao dos direitos das criancas

e dos adolescentes no ambito digital,
além de um imperativo de natureza
juridica e moral, € uma atitude de
prudéncia legislativa



Sempre havera um descompasso entre 0s avan-
cos da tecnologia e a capacidade da comunidade po-
litica de regular suas aplicacdes, de forma a assegurar
a dignidade humana. Vivemos um momento, no en-
tanto, em que esse descompasso se apresenta particu-
larmente agudo, em face dos vertiginosos avancos do
universo digital. Os beneficios desse desenvolvimento
tecnologico sdo incomensuraveis em muitos ambitos
de nossas vidas. Ha, no entanto, uma serie de riscos
e ameacas aos direitos fundamentais da pessoa hu-
mana que ndao podem ser negligenciados. Criancas e
adolescentes se encontram em uma posicao de parti-
cular vulnerabilidade face a ubiquidade do universo
digital. A promulgacao do EcA Digital constitui, assim,
um primeiro passo para reduzir €sse espaco entre os
avancos da tecnologia e aqueles referentes a nossa vida
em socliedade. A protecao dos direitos das criancas e
dos adolescentes no ambito digital, alem de um impe-
rativo de natureza juridica e moral, € uma atitude de
prudéncia legislativa, voltada a promocao do bem-es-
tar das futuras geracdes. Nosso principal desafio neste
momento ¢ implementar essa nova legislacao, avaliar
suas consequencias e, ao longo do caminho, ter a hu-
mildade e a disposicao para corrigir a rota.

OSCAR VILHENA VIEIRA é professor de direito cons-

titucional da FGv Direito sp, membro da Comissao
Arns de Direitos Humanos, do Conselho da Conectas
Direitos Humanos e do Conselho Editorial do jornal
Folha de S.Paulo.






EPILOGO

Proteger é dever f -
compartilhado 1




O EcA Digital fol1 uma conquista fundamental, que
acrescenta importantes camadas de protecido dos direl-
tos de criancas e adolescentes na internet. Mas, como
todo problema complexo, sabemos que a letra da lei,
sozinha, nio é capaz de dar todas as respostas e solu-
coes. Como diz o provérbio africano, “€é preciso uma
aldeia inteira para educar uma crianca”. E assim esta
na nossa Constituicao Federal, no artigo 227, a0 men-
cionar que ¢ dever nio so das familias, mas também
do Estado e de toda a sociedade, zelar pelos direitos
das criancas e dos adolescentes. Isso quer dizer que
cada um de noés, em cada escola, empresa, igreja, or-
ganizacao, associacio, instituicao ou qualquer outro
espaco da sociedade, tem o dever do cuidado para com
criancas e adolescentes.



O que cabe ao Estado

= Cnar legislacdes € normas que assegurem os di-
reitos de criancas € adolescentes no ambiente digital
e diante de novas tecnologias.

= Efetivar essas legislacoes, com regulamentacao, pla-
nos de acio, orcamento, fiscalizacio e sancoes objetivas.
= Corresponsabilizar as empresas de servicos e pro-
dutos digitais pelos riscos que a internet representa a
integridade e ao bem-estar de criancas € adolescentes.
O EcA Digital foi uma conquista inédita nesse sentido.
= Garantir politicas publicas de prevencao e prote-
cao dos direitos das criancas € dos adolescentes, in-
tegrando acdes de educacao, saude, lazer, seguranca,
justica, comunicacao e direitos humanos.

= Combater crimes e violacdes de direitos de crian-
cas e adolescentes no ambiente digital.

= Disponibilizar canais de denuncia an6nimos, de fa-
cil acesso e amplamente reconhecidos pela populacao.
= Ter espacos de escuta da sociedade para a cons-
trucao de politicas publicas relacionadas ao uso de
internet, com especial atencao a participacao de ado-
lescentes e jovens, que compdoem um dos grupos da
populacido altamente afetada pelos meios digitais.

= Investir em estratégias de comunicacdo perma-
nente sobre a relevancia do Eca Digital e sua utilidade
pratica para as familias.



O que cabe as empresas: cumprir o ECA
Digital

= Assim como as plataformas facilitaram o

acesso de toda e qualquer pessoa a seus sites e

tanto disponibilizaram quanto utilizaram dados

de perfilamento para fins comerciais, submetendo
criancas e adolescentes a riscos e a conteudos e
praticas nocivas, € absolutamente viavel e necessario,
do ponto de vista tecnico e juridico, criar camadas
de protecao para reverter esse cenario. O ECA Digital
reconhece a responsabilidade das empresas nesse
sentido e impde regras a serem cumpridas de forma
ampla, visando a protecao integral dos direitos de
criancas e adolescentes no ambiente digital.

= Entre as principais regras a serem seguidas, a
nova lei determina que todas as empresas de servicos
e produtos digitais que possam vir a ser acessados por
criancas € adolescentes:
= nao adotem pratica de perfilamento de crian-
cas e adolescentes para direcionamento de con-
teado e publicidade;
= disponibilizem configuracdes seguras por pa-
driao, ativadas automaticamente, assim como
opcoes de acompanhamento familiar e canais
de denuncia com respostas rapidas;
= bloqueiem contetdo nocivo aos direitos de
criancas e adolescentes, a exemplo de jogos de
azar, pornografia, alcool, tabaco e violéncia;



= removam com agilidade conteudo ilegal,
como bullying, assedio, pornografia e incita-
cdo a automutilacio;
= protejam dados pessoais de usuarios, espe-
clalmente criancas e adolescentes;
= desenvolvam mecanismos robustos para afe-
ricado de idade que sejam faceis de usar e asse-
gurem a protecao de dados. Esse ponto esta em
discussao com o Governo Federal e especialistas
desde maio de 2025.
= Alem do cumprimento da legislacao, espera-se que
as empresas adotem as melhores praticas de protecao
dos direitos humanos e considerem 0s consensos que
ja existem na comunidade cientifica e nos organismos
internacionais sobre os efeitos negativos do ambiente
digital na saude, no desenvolvimento e na sociabili-
dade de criancas e adolescentes, seguindo diretrizes
preconizadas em documentos como o Comentario 25
da ONU e observando os alertas emitidos por entida-
des de saude, psicologia, educacao e justica.
= Empresas também devem combater o design adi-
tivo (que vicia), ndo apenas como um dever imposto
pela lei, mas como um dever ético.
= Ter transparéencia e responsabilidade com a infor-
macao, disponibilizando dados e relatorios periddicos
nos sites institucionais.



O que cabe a todos nos

= Ler atentamente o ECA Digital para entender seus
conceitos e suas regras. No topico acima, voce pode
ver as principais obrigacoes que o ECA Digital coloca
para as empresas.
= Lembrar que o EcA Digital complementa e dia-
loga com os demais marcos legais de protecao dos di-
reitos das criancas e dos adolescentes, como:

= Artigo 227 da Constituicido Federal, que trata
da absoluta prioridade dos direitos de criancas € ado-
lescentes e da responsabilidade que deve ser compar-
tilhada por toda a sociedade;

- Estatuto da Crianca e do Adolescente (0 ECA
de 1990);

= Codigo de Defesa do Consumidor, que considera
criancas e adolescentes consumidores hipervulneraveis;

= Artigos 11 € 14 da Lei Geral de Protecao de Da-
dos Pessoais;

= Marco Civil da Internet;

= Resolucio 245/2024 do Conanda.
= Informar-se sobre as diretrizes do Comentario 25
da ONU e o debate a respeito da regulacdo do ambien-
te digital em outros paises. Reino Unido, EUA, Franca,
Australia, Unido Europeia, por exemplo, também ja tém
suas proprias leis de protecao de criancas e adolescen-
tes na internet.



Cobrar responsabilidade das
empresas e do Estado

= Demandar, por meio de canais diretos, redes sociais
ou imprensa, acoes responsaveis das empresas, COmo re-
latorios de transparéncia e impacto, avaliacdes de riscos,
enfrentamento a desinformacao e ao discurso de 6dio.
= Exigir das liderancas politicas e do governo brasi-
leiro a fiscalizacao e efetivacdo do eca Digital. Isso pode
ser feito em comunicacdo com o0s canais oficiais das
autoridades ou via manifestacao publica.

= Denunciar conteudo inapropriado, violento ou ile-
gal publicado em plataformas digitais. Isso pode ser
feito nos canais das proprias plataformas e também
nos canais oficiais do governo brasileiro — atualmente,
a regulamentacado do eca Digital esta definindo novos
canais de denuncia, mas ¢ possivel fazer isso pelo Dis-
que 100 do Ministerio dos Direitos Humanos e da Ci-
dadania. Dentncias também podem ser feitas para os
Ministérios Publicos e a Agéncia Nacional de Protecao
de Dados (anpd).

= Exigir a regulamentacio e efetivacdo do eca Digi-
tal pelo Sistema de Justica e pelo Governo Federal, as-
sim como seu cumprimento pelas plataformas digitais.
Sempre que observar algo em desacordo com as regras
estabelecidas, denuncie!

= Cobrar politicas publicas de educacao digital que
contemplem o design manipulativo e reflexdes sobre 0s
modelos de negocio e fiscalizacdo de praticas ilegais.



Enfender o mundo digital e conversar a
esse respeito com criancas e adolescentes

= Metade das familias e dos responsaveis tem as
proprias criancas e adolescentes como fonte para in-
formacoes sobre uso seguro da internet, segundo a
pesquisa TiC Kids Online Brasil 2025. Mas seu uso se-
guro depende de maturidade, postura critica e nocoes

de cidadania, e ndo apenas de habilidades tecnicas so-
bre “como usar”. Valorize os seus saberes como pessoa
adulta e responsavel pelo cuidado.

= Até mesmo adolescentes conectados ndo sabem
colsas importantes, como decifrar os algoritmos co-
merclais, configurar as opcoes de privacidade ou mes-
mo denunciar algo violento. E possivel aprender juntos,
em familia. A maturidade dos adultos responsaveis,
combinada com a facilidade de aprender dos mais no-
vOs, permite uma experiéncia muito poderosa.

= A conversa nio ¢ apenas sobre o que podemos fa-
zer com as tecnologias, mas sobre o que esses usos fa-
zem com a gente. Os adultos de confianca podem trazer
essa reflexdo sobre impactos na saude, na cognicio € na

socializacao de forma honesta. Sem julgamento, para

pesquisar juntos sobre as preocupacoes que sdo, antes

de tudo, de cuidado.

= Em casaou na escola, liste as trés principais plata-
formas utilizadas e realize atividades praticas simulan-
do: como denunciar, como identificar contetdos sus-
peitos, como usar os filtros de contatos e conteudos,



como ativar os mecanismos de supervisao parental e
como encontrar a classificacio indicativa. Aprender
fazendo ¢ sempre mais divertido e eficiente.

= Pense sempre em uma situacao semelhante fora
da internet. Essa crianca iria sozinha a esse lugar? O lu-
gar tem condicoes de receber criancas? Quem mais fre-
quenta o local? Ha pessoas de confianca zelando pela
seguranca? Ha venda de produtos ou experiéncias que
podem fazer mal a saude? Ha outros adultos de confian-
ca junto com as demais criancas? Sao perguntas muito
basicas que fazemos antes de a crianca sair na rua € que
precisamos fazer tambem diante de qualquer tela digital.
= A Educacao Digital e Midiatica ¢ algo vital para as
pessoas de todas as idades no mundo atual. Quanto
melhor vocé compreender o que move o mercado de
produtos e servicos digitais, mais estara ciente dos ris-
cos que ele representa para grupos vulneraveis como
criancas € adolescentes.

= Dialogo constante sobre os habitos digitais
¢ fundamental, pois ajuda a desenvolver o sen-
so critico e alertar sobre os riscos, aléem de ser
uma oportunidade de ensinar sobre privacidade,
seguranca e cidadania digital.

= Conheca e reconheca a diversidade da experién-
cia digital de criancas e adolescentes em um pais tao
desigual como o Brasil. Os direitos sdo comuns, mas
as vulnerabilidades podem ser agravadas para alguns
grupos. Escute e considere a perspectiva deles para
organizar acOes conjuntas em prol de rotinas digitais
mais seguras e saudaveis.



= Adultos precisam estar disponiveis para escutar,
acolher e ajudar (antes de julgar e condenar) criancas
e adolescentes que passam por alguma situacao de
violéncia no ambiente digital. Sem uma escuta sensi-
vel, 0 medo de pedir ajuda gera siléncio e pode agravar
ainda mais as situacoes.

Usar os mecanismos disponivels para
proteger

= O EcA Digital obriga plataformas a disponibilizar
ferramentas de supervisio parental acessiveis para aju-
dar a mediar as experiencias digitais gradativamente.
Faca uso dessas ferramentas, reconhecendo os dife-
rentes niveis de maturidade da crianca e do adoles-
cente!

= NAao se esqueca de fazer as configuracoes de priva-
cidade: apenas pessoas de confianca podem ter acesso
aos seus dados e atividades on-line.

= Oriente-se pela Politica de Classificacao Indicativa
do governo brasileiro. Ela também vale para aplicati-
vos e jogos digitais e pode ajudar na decisdo de fami-
liares e responsaveis. Verifique sempre essa informa-
cdo nas lojas de aplicativos, nos jogos digitais € nas
plataformas de video ou audio.

= Lembre que as tecnologias de supervisiao nunca
dispensam a relacdo de confianca e o cuidado cons-
tante com a vida digital de toda a familia. As proprias
criancas pedem exemplos dos adultos para garantir a
coerencia nas cobrancas.



Criar limites

= A internet € muito plural, assim como o sio as
criancas e os adolescentes. Nem tudo € para todas as
idades, por isso € fundamental pensar no acesso pro-
gressivo aos ambientes digitais, respeitando os niveis
de maturidade (além da idade). Assim como 0s riscos
podem gerar ou ndo danos, nem sempre as oportuni-
dades digitais sdo convertidas em beneficios. Por isso
¢ preciso organizar habitos digitais adequados as di-
ferentes 1dades e aos contextos.

= Muitos especialistas também alertam que, além dos
dispositivos de protecao, € importante limitar o tempo
de exposicao a telas e avaliar a qualidade do conteudo.
Criancas com menos de 2 anos de idade ndo devem ter
acesso a nenhum tipo de tela. De 2 a 5 anos, o limite
recomendado ¢ de até uma hora de tela por dia, com
mediacdo. Para as criancas acima de 5 anos, 0 aumento
pode ser gradativo, com um limite diario que ndo deve
ultrapassar 5 horas para criancas com 10 anos de idade
— 0 ideal mesmo € pensar que quanto menos tempo li-
gado na internet, melhor para a saude fisica, mental e
emocional.

= Recomenda-se que criancas com menos de 12 anos
de idade ndo tenham smartphone proprio. E junto
com o primeiro celular precisam vir os acordos sobre a
escolha do tipo de aparelho, das plataformas, dos cri-
térios para contatos e conteudos, além do tempo total
e dos momentos do dia em que seu uso sera permitido.



= Em qualquer idade, ndo permita o uso de platafor-
mas que sdo desenhadas para explorar as vulnerabi-
lidades psicologicas, estimulando apenas o consumo
passivo de conteudos e a extracdo de dados.

= Ousode telas ndo pode tomar todo o tempo livre
da crianca ou do adolescente. Estimule a diversidade de
experiéncias ndo mediadas, como o contato com a na-
tureza, a pratica de esportes e 0s encontros presenciais.

Comece lendo aqui!

DIREITOS DAS CRIANCAS E DOS
ADOLESCENTES E DIREITOS DIGITAIS

= ECA Digital
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_at02023-2026/2025/

lei/L15211.htm

= Artigo 227 da Constituicdo Federal, que trata da ab-
soluta prioridade dos direitos de criancas e adolescentes
https://www.planalto.gov.br/ccivil_o3/constituicao/cons-

tituicao.htm

= Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA 1990)

https://www.planalto.gov.br/ccivil_o03/leis/18069.htm
= Marco Legal da Primeira Infancia - Lel 13.257/2016
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_at02015-2018/2016/

lei/113257.htm



https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2023-2026/2025/lei/L15211.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2023-2026/2025/lei/L15211.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l8069.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2016/lei/l13257.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2016/lei/l13257.htm

= Codigo de Defesa do Consumidor, que tra-
ta da ilegalidade da publicidade infantil nos
seus artigos 36 € 37, ao considerar criancas e
adolescentes consumidores hipervulneraveis

https://www.gov.br/mj/pt-br/assuntos/seus-direitos/con-

sumidor/Anexos/cdc-portugues-2013.pdf

= Artigos 11 e 14 da Le1l Geral de Protecao
de Dados Pessoais
https://www.gov.br/esporte/pt-br/acesso-a-informacao/

lepd
= Marco Civil da Internet

https://www.planalto.gov.br/ccivil_o3/_ato2011-2014/2014/

lei/l12965.htm

= Resolucao 245/2024 do Conanda
https://bibliotecadigital.mdh.gov.br/jspui/hand-

le/192/12390
= Convencao sobre os Direitos da Crianca

https://www.unicef.org/brazil/convencao-sobre-os-direi-
tos-da-crianca

= Comentario Geral 25 da oNU
https://alana.org.br/wp-content/uploads/2022/11/Comen-

tario-Geral-No-25-sobre-os-direitos-das-criancas-em-rela-

cao-ao-ambiente-digital-Versao-Comentada.pdf

GUIAS E RECOMENDACOES

= “Criancas, Adolescentes e Telas — Guia sobre uso
de dispositivos Digitais” (Governo Federal em coope-
racdo com Unesco)


https://www.gov.br/mj/pt-br/assuntos/seus-direitos/consumidor/Anexos/cdc-portugues-2013.pdf 

https://www.gov.br/mj/pt-br/assuntos/seus-direitos/consumidor/Anexos/cdc-portugues-2013.pdf 

https://www.gov.br/esporte/pt-br/acesso-a-informacao/lgpd
https://www.gov.br/esporte/pt-br/acesso-a-informacao/lgpd
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-2014/2014/lei/l12965.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-2014/2014/lei/l12965.htm
https://bibliotecadigital.mdh.gov.br/jspui/handle/192/12390
https://bibliotecadigital.mdh.gov.br/jspui/handle/192/12390
https://www.unicef.org/brazil/convencao-sobre-os-direitos-da-crianca
https://www.unicef.org/brazil/convencao-sobre-os-direitos-da-crianca
https://alana.org.br/wp-content/uploads/2022/11/Comentario-Geral-No-25-sobre-os-direitos-das-criancas-em-relacao-ao-ambiente-digital-Versao-Comentada.pdf
https://alana.org.br/wp-content/uploads/2022/11/Comentario-Geral-No-25-sobre-os-direitos-das-criancas-em-relacao-ao-ambiente-digital-Versao-Comentada.pdf
https://alana.org.br/wp-content/uploads/2022/11/Comentario-Geral-No-25-sobre-os-direitos-das-criancas-em-relacao-ao-ambiente-digital-Versao-Comentada.pdf

Lancada em 2024 pela Secretaria de Comunicacio So-
cial da Presidéncia da Republica, a publicacao ¢ re-
sultado de discussoes e atividades realizadas entre
outubro de 2023 e janeiro € 2024 por um Grupo de
Trabalho que reuniu representantes de sete ministe-
rios, alem de representantes do sistema de justica, de
organizacoes da sociedade civil - incluindo o Alana
— e especialistas para debater o uso consciente de te-
las e dispositivos digitais por criancas e adolescentes.
A publicacao ouviu tambem as recomendacdes das
proprias criancas e adolescentes e oferece informa-
coes, dados e orientacoes praticas sobre o tema. ht-
tps://www.gov.br/secom/pt-br/assuntos/uso-de-telas-
-por-criancas-e-adolescentes/guia

PERSPECTIVA DE CRIANCAS E
ADOLESCENTES SOBRE O USO DE TELAS

= Consulta participativa | O que criancas e adoles-
centes tém a dizer sobre telas (Alana, Secom e UK, 2024)
https://tr.ee/C20wA50fkB

= Consulta participativa | O que as criancas de 4 a

10 anos pensam sobre os efeitos do mundo digital em
suas vidas? (Alana e Labgrim-UFcC, 2025)
https://tr.ee/pLKudOV7rV

= Recomendacoes do Alana sobre uso do celular

nas escolas
https://tr.ee/EB1in3t{Y8 L
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REPORTAGENS DO PORTAL LUNETAS
SOBRE CELULARES E CRIANCAS

= Serie “Criancas e celular”: Um papo sobre o mun-
do digital
https://lunetas.com.br/serie-criancas-e-celular-um-papo-

-sobre-o-mundo-digital/

= Primeiro celular: decisdo individual ou pacto
coletivo?
https://lunetas.com.br/primeiro-celular-decisao-indivi-

dual-ou-pacto-coletivo/

= Como ter uma rotina sem celular

https://lunetas.com.br/como-ter-uma-rotina-sem-celular/
= Seguranca na internet: nem tudo € controle
parental
https://lunetas.com.br/seguranca-na-internet-nem-tudo-

-e-controle-parental/

SELECAO DE MATERIAIS PRODUZIDOS
PELA SOCIEDADE BRASILEIRA DE PEDI-
ATRIA

= Primeira Infancia #Sem Telas #Mais Saude
(agosto /2025)
https://www.sbp.com.br/fileadmin/user_upload/

sbp/2025/setembro/02/25007e-DC_-_Primeira_Inf

Sem_Telas Mais_Saude_ 2025-2028_.pdf



https://lunetas.com.br/serie-criancas-e-celular-um-papo-sobre-o-mundo-digital/
https://lunetas.com.br/serie-criancas-e-celular-um-papo-sobre-o-mundo-digital/
https://lunetas.com.br/primeiro-celular-decisao-individual-ou-pacto-coletivo/
https://lunetas.com.br/primeiro-celular-decisao-individual-ou-pacto-coletivo/
https://lunetas.com.br/como-ter-uma-rotina-sem-celular/
https://lunetas.com.br/seguranca-na-internet-nem-tudo-e-controle-parental/
https://lunetas.com.br/seguranca-na-internet-nem-tudo-e-controle-parental/
https://www.sbp.com.br/fileadmin/user_upload/sbp/2025/setembro/02/25007e-DC_-_Primeira_Inf__Sem_Telas__Mais_Saude__2025-2028_.pdf
https://www.sbp.com.br/fileadmin/user_upload/sbp/2025/setembro/02/25007e-DC_-_Primeira_Inf__Sem_Telas__Mais_Saude__2025-2028_.pdf
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= Nota de alerta sobre perigo das apostas on-line

(setembro/2024)
https:// www.sbp.com.br/fileadmin/user_upload/
sbp/2024/setembro/o4/NOTA_de_ALERTA-SBP-APOSTAS.

pdf
= #Menos Telas #Mais Saude - Atualizacdao 2024

(agosto/2024)
https://www.sbp.com.br/fileadmin/user_upload/24604c-
-MO__MenosTelas_ MaisSaude-Atualizacao.pdf

= Classind: o que € e como funciona a classificacao

indicativa brasileira (maio/2024)
https://www.sbp.com.br/fileadmin/user_upload/24412¢-
-NEspecial-Classind_O_que_e_e_Como_Funciona.pdf
= #Menos Jogos Perigosos #Mais Saude (maio/2023)
https://www.sbp.com.br/fileadmin/user_upload/23841e¢-
-NA-_MenosJogosPerigosos_MaisSaude.pdf

= Beneficios da natureza no desenvolvimento de

criancas e adolescentes (outubro/2024)
https://www.sbp.com.br/fileadmin/user_upload/24550¢-
-MO_Benef da_Natureza_no_Desenv_de_Crc_e_Adl
SITE.pdf

= Beneficios da tecnologia para todas as criancas e
adolescentes: mais Aptiddo, mais Saude (marco/2023)
https://www.sbp.com.br/fileadmin/user_upload/23903c-
-ManOrient_- BenefTecnol_todas_crc_e_adl-MaisApti-
dao_MaisSaude.pdf
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INFORMACOES DA SOCIEDADE BRASILEIRA
DE PEDIATRIA PARA FAMILIAS

= 10 Questdes para o uso saudavel da internet para
criancas, adolescentes e familias | GT de Saude Digital

https://www.sbp.com.br/especiais/pediatria-para-fami-
lias/medicina-do-adolescente/10-questoes-para-0-uso-

-saudavel-da-internet-para-criancas-adolescentes-e-fa-

milias/

= Caracteristicas dos adolescentes nascidos ap0s 2010
| DC de Medicina do Adolescente
https://www.sbp.com.br/especiais/pediatria-para-fami-

lias/medicina-do-adolescente/caracteristicas-dos-ado-

lescentes-nascidos-apos-2010/

= Perguntas e respostas sobre redes sociais e ado-
lescentes | dr. Benito Lourenco — Departamento de
Medicina do Adolescente

https://www.sbp.com.br/especiais/pediatria-para-fami-

lias/medicina-do-adolescente/perguntas-e-respostas-so-

bre-redes-sociais-e-adolescentes/
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